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So Sie das letzte Kapitel durchgearbeitet haben, wissen Sie, wie sehr Thnen Visual Studio 2005 die
tagliche Entwicklungsarbeit erleichtern kann. Doch es kann nicht alles. Sie konnen mit ein wenig
Investition die Ergonomie Thres Arbeitsplatzes enorm verbessern und Ihr eigenes Wohlbefinden und
damit nicht zuletzt auch Ihren tiglichen Output steigern.

Auch einiges Wissenswertes zur IDE, was im vorherigen Kapitel nicht beriicksichtigt wurde, trigt
dazu bei.

Der Einsatz mehrerer Monitore

Die wohl beste Errungenschaft von Windows 98 - die Alteren unter Thnen werden sich an dieses
Betriebssystem noch erinnern — war seine Moglichkeit, den Windows-Desktop auf mehrere Monitore
zu erweitern — entsprechende Hardware vorausgesetzt. Fiir mich war das »damals« zu meinen Visual
Basic 6.0-Zeiten der einzige Grund, nicht auf Windows NT4 (damals mit dem neu erschienenen
Internet-Explorer 4.0 und der entsprechenden Desktoperweiterung, die das generelle Feeling von
Windows 98 brachte) zu wechseln — denn NT4 sah dieses Feature wegen des anderen Treibermodells
zu diesem Zeitpunkt noch nicht vor.

Unter Visual Basic 6.0 war das auch nicht unbedingt notwendig. Sah man sich schon damals in der
finanziellen Lage, einen Monitor mit 1280 x 1024 Punkten Auflosungsfahigkeit zu erwerben, und
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hatte man auch die entsprechende Grafikkarte zur Verfiigung, deren RAMDAC diese Auflésung mit
mehr als flimmernden 60 Herz darstellen konnte, gab’s unter VB6 keine Probleme.

Heute ist das anders. 1024 x 768 ist meiner Meinung fiir ein wirklich produktives Arbeiten mit Visual
Studio 2005 ohnehin zu wenig - ich denke, dariiber brauchen wir uns gar nicht zu unterhalten. 1280
x 1024 ist in meinen Augen buchstablich die Obergrenze, 1600 x 1200 macht erst bei deutlich mehr
als 20 Zoll TFT Sinn, will man nicht nur 10 Zentimeter entfernt vor dem Monitor kleben.

Aber es geht auch besser, flexibler und billiger — mit mehreren Monitoren an einem Rechner. Wenn
Ihr Arbeitsplatzrechner nicht deutlich &lter als 3 Jahre ist, konnten Sie ndamlich das Gliick haben, dass
Thre Grafikkarte bereits iiber zwei Anschliisse fiir Monitore verfiigt. Und dann beschaffen Sie sich fiir
wenig Geld einfach einen zweiten, z.B. 15“-Monitor, der nur fir die Aufnahme der Toolfenster dient.
Auf dem linken Hauptmonitor platzieren Sie nur Toolbox und die Dokumentenregisterkartengruppe,
und Sie ersparen sich damit ein ldstiges stindiges Umpositionieren bzw. Auf- und Zuklappen der
Toolfenster.

Eigenschaften von Anzeige

| Designs || Desktop || Bildschirmachoner || Darstellung | Einstellungen

Ordnen Sie die Monitorsymbole o an, dass sie der physikalischen Anordiung
Ihrer Monitore entsprechen.

12

Anzeige;

2. Plug und Play-konitor mit ‘WinFast F=EE00 TD v|

Bildschirmautlozung Farbqualitat

Licciiags J Hesh THechsts (32 Bif |
1280 % 1024 Pivel I " |'m

[ Dieses Gerat als primaren Maonitor verwenden
Wikdows-Desktop auf diezem Monitor enweitern

[ Identiizieren | | Problembehanduung... | [ Eweitert | Abbildung 4.1: Mit dem Dialog Figenschaften von Anzeige
erweitern Sie auf der entsprechenden Registerkarte den
Windows-Desktop auf mehrere Monitore

[ 0K ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

Zwei Grafikkarten in einem Rechner?

Das geht auch, fiir den Fall, dass Thre primidre Grafikkarte nur iiber einen Monitorausgang verfiigt.
Allerdings sollten Sie darauf achten, nicht neuere Modelle gleicher Hersteller zu mischen, da diese oft
tber Treiber mit gleichem Namen verfiigen, die sich deswegen dann ins Gehege kommen. Und: Eine
Karte die Sie dazu kaufen, sollte dann auch eine PCI-Karte sein, weil in den meisten Rechnern nur
ein AGP-Slot bzw. ein PCI-Express-Slot zu finden ist. PCI-Karten bekommen Sie selbst heutzutage
noch bei jedem groflerem EDV-Zubehor-Versandhindler.
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Abbildung 4.2: Die Visual Studio-Oberflache verteilt auf zwei Monitoren — das lasst richtig Platz fur kreative Ergiisse
und spart viel Zeit!

Und die Bildschirmdarstellung auf Notebooks?

Auch hier gilt: Je mehr Auflgsung, desto besser. Allerdings sollte das Display des Notebooks selbst
entsprechend grof sein. An ein lingeres konzentriertes Arbeiten ist mit einer 1600 x 1200er Aufls-
sung auf einem 15“-Display nicht zu denken - auch wenn Sie auf beiden Augen volle Sehkraft haben.
Giinstige 17-Z6ller befinden sich inzwischen im Handel, und als ideal ausgeglichen zwischen »hoher
Auflésung« und »noch zu erkennen« wiirde ich eine Wide-Screen-Auflosung mit 1650 x 1050 Pixel
empfehlen.

Modernere Notebooks bieten aber auch wie neuere Grafikkarten die Moglichkeit, externe Monitore
anzuschlieflen. Sollten Sie also ein grofleres Projekt bei einem Kunden vor Ort erledigen miissen,
béte sich ein zweites preiswertes TFT-Display mehr als an. Und da 15-Zoll TFTs auch nicht allzu viel
wiegen, sind sie fiir lingere »Drauflen«-Einsitze allemal geeignet.

TIPP: Falls Sie die Entscheidung treffen missen, ein neues Notebook auch fiir Vor-Ort-Entwicklungseinsétze zu er-
werben, sollten Sie auf eine schnelle Grafikkarte Wert legen, die vor allen Dingen Gber einen eigenen Grafikspeicher
verfiigt.
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Abgesehen davon, dass »Shared Graphics«-Systeme sich aus dem immer knappen Arbeitsspeicher Ihres Rechners
bedienen (aus 512 MByte werden so ruckzuck 486 MByte Speicher, die lhnen nur noch zur Verfigung stehen), sind
diese auch spirbar langsamer. Und da es sich bei Visual Studio schon um eine recht grafikintensive Anwendung
handelt, ware ein Sparen an der Grafikausstattung ein Sparen an der falschen Stelle.

Zuriicksetzen der Fenstereinstellungen

In diesem Zusammenhang: Wenn Sie sich, ob mit einem, zwei oder drei Monitoren, durch Einblen-
den, Verschieben, Andocken und Entdocken von Toolfenstern ins Fensterchaos gestiirzt haben - es
gibt immer wieder einen einfachen und schnellen Weg zuriick zur urspriinglichen Fensteranordnung:
Wihlen Sie einfach aus dem Menii Fenster den Befehl Fensterlayout zuriicksetzen, und Sie finden
anschlieflend simtliche Fenstereinstellungen so vor, wie Sie sie auch direkt nach der Installation von
Visual Studio vorgefunden haben.

Sichern, Wiederherstellen oder Zuriicksetzen aller
Visual Studio-Einstellungen

Nachdem Sie sich zum ersten Mal Ihre personliche IDE-Umgebung so eingerichtet haben, wie Sie sie
wirklich haben wollten, wissen Sie, wie viel Aufwand das ist. Visual Studio bietet IThnen eine einfache
Moglichkeit, alle Einstellungen von Visual Studio, die Sie einmal vorgenommen haben, in einer Datei
zu speichern, sodass Sie sie beispielsweise auch auf andere Computer iibertragen konnen oder einen
Entwicklungsrechner, den Sie neu installieren mussten, schnell wieder in seinen VS-Ausgangszustand
zurilickversetzen konnen.

Sie konnen alle Visual Studio-Einstellungen aber auch in den Ausgangszustand zuriickversetzen, die
das Programm direkt nach der Installation aufwies.

Sichern der Visual Studio Einstellungen

Um die Visual Studio-Einstellungen zu sichern, damit Sie sie auf andere Rechner iibertragen oder fiir
die Wiederherstellung desselben Rechners verwenden konnen, verfahren Sie folgendermafien:

m Wihlen Sie aus dem Menii Extras den Mentipunkt Einstellungen importieren und exportieren.

m Visual Studio zeigt Thnen nun einen Assistenten, etwa wie in Abbildung 4.3 zu sehen.
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Assistent zum Importieren und Exportieren won Einstellungen

m Willkommen

Mithilfe dieses Assistenten kinnen Sie bestimmte Kategorien von Einstellungen importieren oder
exportieren oder die Umgebung auf eine Standardauflistung won Einstellungen zuricksetzen,

‘wie michken Sie vorgehen?

(%) Ausgewihite Umgebungseinstellungen exportieren

Einstellungen werden in einer eigenen Datei gespeichert, sodass sie spater jederzeit auf jedem beliebigen Computer importiert werden kinnen,

() Ausgewihlte Umgebungseinstellungen importieren
Einstellungen aus einer Datei importieren, um sie auf die Umgebung anzuwenden,

() alle Einstellungen zuriicksetzen
Alle Umgebungseinstellungen auf eine Standardauflistung von Einstellungen zuriicksetzen,

Abbrechen

Abbildung 4.3: Mit diesem Assistenten kdnnen Sie einige oder alle Einstellungen von Visual Studio in einer Datei speichern, um
sie beispielsweise auf andere Rechner zu tibertragen oder als Backup zu archivieren

m Wihlen Sie den ersten Punkt der Liste Ausgewdhlte Umgebungseinstellungen exportieren, und kli-
cken Sie auf Weiter.

-
Assistent zum Importieren und Exportieren von Einstellungen

=N
=
i
wJ Einstellungen fiir den Export auswihlen

!, Einige Kategorien enthalten méglichenweise Einstellungen, die Informationen ber Sie oder den
Computer bereitstellen.

Welche Einstellungen sollen exportiert werden?

= [ & Einstellungen Beschreibung:
allgemeine Einstellungen .\?\Ilec| Einstellung?n, ltjjine FClrdden Impart:
und Expart verflgbar sind. Erweitern
& D Fiker Fir die Hife und Favoriten Sie diese Kategorie, um weitere Details
¥, Favoriten anzuzeigen.
Filter for die Suche

Filker Fir Inhalt und Index
|:| ¥ Cptionen

Abbildung 4.4: Wahlen Sie, welche Einstel-
lungen Sie exportieren mochten. Die mit dem
Ausrufezeichen versehenen kdnnten dibrigens
persénliche Informationen enthalten.
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m Wibhlen Sie die Einstellungen, die Sie exportieren méchten, und klicken Sie anschlieflend auf Wei-
ter.

HINWEIS: Die mit dem Ausrufezeichen versehenen Einstellungstypen kénnten u.U. persdnliche Informationen enthal-
ten. Seien Sie sich dessen bewusst, wenn Sie Visual Studio-Einstellungen anderen Entwicklern Ihres Teams auf diese
Weise zur Verfiigung stellen.

TIPP: Wenn Sie alle Einstellungen exportieren wollen, wahlen Sie Alle Einstellungen. Das konnte u.U. persdnliche
Einstellungen beinhalten.

m Bestimmen Sie im folgenden Assistentenschritt Dateinamen und Zielordner.

m Klicken Sie auf Fertigstellen, um das Speichern der Einstellungen zu starten. Dieser Vorgang kann
einige Zeit in Anspruch nehmen.

Wiederherstellen von Visual Studio-Einstellungen

Um wie im vorherigen Abschnitt beschriebene Einstellungen in eine Visual Studio-Installation zu
importieren, verfahren Sie folgendermafien:

m Wihlen Sie aus dem Menii Extras den Mentipunkt Einstellungen importieren und exportieren.

m Visual Studio zeigt IThnen nun einen Assistenten, etwa wie in Abbildung 4.3 zu sehen, und dort
wihlen Sie Ausgewdhlte Umgebungseinstellungen importieren.

=
Assistent zum Importieren und Exportieren von Einstellungen

w Aktuelle Einstellungen speichern

Sollen die akkuellen Einstellungen vor dem Importieren der neuen Einstellungen gespeichert werden?

(%) 1a, aktuelle Einstellungen speichern
Mame der Einstellungsdatei:

CurrentSettings-2005-11-22 wssetkings

Einstellungsdatei in folgendem Yerzeichnis speichern:

C:\Dokumente und Einstellungentloeffel, ACTIVEDEVELOP Eigene DateieniVisual Studio 200515

Abbildung 4.5: Sie kdnnen vor dem
Importieren gespeicherter Einstellun-

() Mein, neue Einstellungen importieren und aktuelle Einstellungen iiberschreiben gen die aktuellen Einstellungen
sichern

m Sie konnen vor dem Importieren gespeicherter Einstellungen die aktuellen Einstellungen sichern -
dazu wihlen Sie im Dialog, den Sie auch in Abbildung 4.5 sehen, den ersten Punkt und geben den
Dateinamen und den Speicherort ein. Wihlen Sie anderenfalls die zweite Option.

m Klicken Sie auf Weiter.

m Im nichsten Schritt haben Sie zwei grundsitzliche Moglichkeiten: Sie kénnen aus einem ganzen
Pool von Standardeinstellungen fiir die unterschiedlichsten Zwecke wihlen oder eine zuvor aus-
gewihlte Einstellungsdatei auswahlen und diese damit fiir das Importieren festlegen. Um eine zu-
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vor gespeicherte Einstellungsdatei fiir das Importieren auszuwéhlen, klicken Sie auf die Schaltfla-
che Durchsuchen, die Sie auch in Abbildung 4.6 sehen konnen.

-
Assistent zum Importieren und Exportieren von Einstellungen

¥ 2

Auflistung von Einstellungen fiir den Import auswihlen

‘Welche Auflistung von Einstellungen soll importiert werden?

= | Standardeinstellungen

54 Allgemeine Entwicklungseinstellungen
54 Einstellungen fiir Webentwicklung

54 Teamtesteinstelungen

5, visual Basic-Entwicklungseinstellungen
(5, Wisual C#-Entwicklungseinstellungen
L visual C++-Entwicklungseinstellungen
5L visual J#-Entwicklungseinstellungen

Beschreibung:

KonFiguriert die Umgebung so, dass sie
weitestgehend Visual Studio (MET 2003
entspricht. Auf diese Weise kénnen Sie
auch weiterhin in vertrauter Urngebung
arbeiten, Wahlen Sie diese
Einstellungsauflistung aus, wenn Sie fir
die Entwicklung mehrere
Programmiersprachen verwenden.,

= |5 Eigene Einstellungen
.j, CurrentSettings. vssettings

Abbildung 4.6: Entscheiden Sie
sich an dieser Stelle entweder fir
eine Reihe standardmaBig vorhan-
dener Einstellungsvorgaben oder
fur eine Einstellungsdatei, die zuvor
exportierte Einstellungsdaten
enthalt

Klicken Sie anschlieflend auf Fertigstellen, um den Importvorgang der Einstellungen zu starten.
Dieser Vorgang kann eine Weile dauern.

Zuriicksetzen von Visual Studio in den Originalzustand

Sie koénnen alle Visual Studio Einstellungen in den Ausgangszustand zuriickversetzen, den es nach
der Installation aufwies. Dazu verfahren Sie wie folgt:

Wihlen Sie aus dem Menii Extras den Mentipunkt Einstellungen importieren und exportieren.
Visual Studio zeigt Thnen nun einen Assistenten, etwa wie in Abbildung 4.3 zu sehen.
Wihlen Sie die Option Alle Einstellungen zuriicksetzen, und klicken Sie auf Weiter.

Sie konnen vor dem Zuriicksetzen aller Einstellungen die aktuellen Einstellungen sichern - dazu
wihlen Sie im Dialog, den Sie auch in Abbildung 4.5 sehen, den ersten Punkt und geben den Da-
teinamen und den Speicherort ein. Wihlen Sie anderenfalls die zweite Option.

Klicken Sie auf Weiter.

Entscheiden Sie sich im néchsten Assistentenschritt fiir eine Reihe standardméflig vorhandener
Einstellungsvorgaben, wie Sie sie auch vor dem ersten Start von Visual Studio ausgewihlt haben
(siehe Abbildung 4.7).

Klicken Sie anschliefiend auf Fertigstellen.
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=
Assistent zum Importieren und Exportieren von Einstellungen

¥ 2

Auflistung von Einstellungen fir den Import auswahlen

‘Welche Auflistung von Einstellungen soll importiert werden?

= | Standardeinstellungen

5L Allgemeine Entwicklungseinstellungen
54 Einstellungen fiir Webentwicklung

.j, Teamtesteinstellungen

5 visual Basic-Entwicklungseinstellungen
5, Wisual C#-Entwicklungseinstellungen
5L visual C++-Entwicklungseinstellungen

Beschreibung:

KonFiguriert die Umgebung so, dass sie
weitestgehend Visual Studio (MET 2003
entspricht. Auf diese Weise kinnen Sie
auch weiterhin in vertrauter Urngebung
arbeiten, Wahlen Sie diese
Einstellungsauflistung aus, wenn Sie fir
die Entwicklung mehrere
Programmiersprachen verwenden.

5L visual J#-Entwicklungseinstellungen
= |5 Eigene Einstellungen
.j, CurrentSettings, vssettings

Abbildung 4.7: Entscheiden Sie
sich an dieser Stelle fiir eine Reihe
standardméBig vorhandener Ein-
stellungsvorgaben, wie Sie sie auch
vor dem ersten Start von Visual
Studio ausgewahlt haben

Wieviel Arbeitsspeicher darf’s denn sein?

Um es ganz klar zu sagen: Die Speichervoraussetzungen, die Microsoft empfiehlt, reichen meiner
Meinung nach mit 192 MByte auch auf Windows 2000-Systemen bei weitem nicht aus.! Es sind im
wahren Wortsinn tatsachlich Mindestanforderungen.

512 MByte sind meiner Meinung nach nétig aber auch ausreichend, wenn Sie ausschliefSlich mit
Visual Studio 2005 arbeiten. Falls Sie Datenbankanwendungen entwickeln moéchten und dazu auf
SQL Express zuriickgreifen, das auf dem gleichen Computer installiert sein soll, sollten Sie am besten
768 MByte oder gleich 1 GByte Hauptspeicher fiir ein ziigiges Arbeiten in Betracht ziehen. Ich arbei-
te mit 2 GB und denke manchmal immer noch: Mehr wire auch nicht schlimm.

Wenn Sie sogar Testinstallationen mithilfe von Virtual PC oder dhnlichen Tools auf demselben Rech-
ner durchfithren mochten (siehe auch »Testen Ihrer Software unterwegs und zuhause - Microsoft
Virtual PC und Microsoft Virtual Server« ab Seite 117), dann sollten sogar 2 GByte im Rechner sein.
Und obwohl Speicher vergleichsweise preiswert geworden ist: Mehr als 4 GByte machen unter der
32-bit-Version von Windows XP {ibrigens keinen Sinn, da Windows XP mit herkémmlichen Mitteln
nicht mehr als 3 GByte pro Prozess® zur Verfiigung stellen kann, und selbst die bekommen Sie nur

Im Ubrigen finde ich, dass selbst 256 MByte auf Windows-XP-Systemen ohnehin nur dann ausreichen, wenn Sie nichts
anderes auler Windows-XP installieren. Aber dann miissten Sie Thre Berichte mit WordPad und IThre Kalkulationen mit
dem Taschenrechner durchfiihren ...

1 GByte wird dann als Kernel-Speicher - also fiir das gemeinsam benutze Betriebssystem - verwendet; und auch von dem
kann u.U. nicht alles verwendet werden, da sich beispielsweise der eigene Grafikspeicher der Grafikkarte ebenfalls in die-
sem Bereich befindet.
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dann, wenn Sie die boot.ini-Datei von Windows XP modifizieren.” Auflerdem kénnen die meisten
handelstiblichen Motherboards fiir 32-Bit-Windows-Systeme ebenfalls nicht mehr als 4 GByte
Hauptspeicher verwalten.

Testen lhrer Software unterwegs und zuhause —
Microsoft Virtual PC und Microsoft Virtual Server

Dass Thre entwickelte Software in Threr Entwicklungsumgebung liuft, bedeutet nicht notwendiger-
weise, dass sie das auch auf einem frisch installierten PC beim Kunden macht. Das Testen Threr Soft-
ware gehort deswegen neben der Entwicklung zu Thren wichtigsten Aufgaben - sollte es zumindest.

Doch dieses Testen ist unter Umstdnden nicht minder aufwindig als die Softwareentwicklung, denn:

m Liuft Thre Software auch auf »frischen« Rechnern ohne Visual Studio-Entwicklungsumgebung, die
schliefflich dafiir sorgt, dass ohnehin alle von Ihrer Software benétigten Komponenten vorhanden
sind?

m Wenn Sie Thre Software unter XP entwickelt haben, lduft Sie auch unter Windows 2000? Wie sieht
es aus mit Vista oder Windows 20032

m Als Entwickler haben Sie sicherlich andere Rechte in einer Doméne als ein »einfacher« Benutzer?
Vielleicht entwickeln Sie gar nicht in einer Active-Directory-Umgebung, doch Ihre Software soll
vielleicht genau dort eingesetzt werden!

& Win2K VB6SP4 - Microsoft Virtual PC 2004
Aktion  Bearbeiten D Diskette 2

AMIBIDS(C)Z001 American Megatrends, Inc.
BIDS Date: 08-/14-03 19:41:02 Uer: 05.00.02

Press DEL to run Setup
Checking NURAM. .

Z56ME DK

futo-Detecting Pri Master..IDE Hard Disk
Auto—Detecting Pri Slave...Not Detected
fAuto-Detecting Sec Master..CDROM

futo-Detecting Sec Slave...Not Detected
Pri Haster: 1. 1 UVirtual HD
Sec Master: Uirtual CD

Abbildung 4.8: Ein virtueller PC
beginnt mit seiner Arbeit ...

Sie ahnen es: All diese Konstellationen nachzustellen, wiirde einen ganzen Rechnerpark erfordern.
Doch das ist nicht notwendig, denn exakt fiir diese Testkonfigurationen gibt es Software, die einen

? Googeln Sie dazu am besten mal nach +*/3GB Switch“ +“Windows XP*, um die vielen verfiigbaren Hinweise zum Thema
zu bekommen.
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kompletten Computer mit Bios, virtuellen Festplatten, die in Dateien gemapt werden, emulierten
Grafik- und Soundkarten und umgeleiteter Tastatur- und Maussteuerung mit nahezu 100%iger
Kompatibilitat in ein Windows-Fenster packen - entsprechend viel Rechenpower und ausreichend
Speicher vorausgesetzt. Microsoft selbst stellt dazu zwei Tools zur Verfiigung — Microsoft Virtual PC
und Microsoft Virtual Server.

Microsoft Virtual PC

Virtual PC installieren Sie am besten genau aus den zuvor genannten Griinden, nidmlich eben um
Thre Testaufgaben als Entwickler am einfachsten und elegantesten erledigen zu kénnen.

Einstellungen

Entfernen

Winkp_Ys2003
“ird micht ausgefihrt

WinkpSpZ _er_Base
“Wird nicht ausgefihrt

& Win2K ¥BESP4 - Microsoft Virtual PC 2004
Aktion  Bearbeiten CD Diskette 7

Eigenschaften von Anzeige 2]

Hintergrundl E\Idschirmschonell Dalstellungl web | Effekte Einstellungen

Anzeige:
[Standardmonitar] mit Wi Additions 53 Tria32/64

Farben Auflazung

256 Farben <] | | viedis — Hach

800 » 600 Pixel

Problembehandiung | Enveitert, |

0K | Abbrachanl Uhemahmenl

‘astart”J &5 E “ (Sisnagnt

“3 B04 - TippsUndTricks. ..,

Abbildung 4.9: ... um Sekunden spater ein voll funktionsfahiges und durchaus schnell laufendes Windows 2000 zu présentieren,
mit Windows XP als Gastgeber, und mit allen Rechten und Pflichten
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Sie konnen mehrere virtuelle Maschinen nebeneinander installieren und diese untereinander sogar
virtuell vernetzen. Sie kénnen eine virtuelle Maschine genau wie einen richtigen PC an einer Doma-
ne anmelden - der Doméanencontroller wird den Unterschied nicht einmal bemerken. Abbildung 4.8
und Abbildung 4.9 demonstrieren dieses Konzept, wie ich finde, auf eindrucksvolle Weise.

Dabei gehen die Moglichkeiten in einem Virtual PC teilweise iiber die des Gastsystems hinaus. Be-
sonders einfach lisst sich beispielsweise ein Riickgéngig-Datentriger konfigurieren. Alle Anderungen
wihrend einer Sitzung werden dann zunichst nur auf diesem gespeichert. Beim Ausschalten bzw.
Herunterfahren des Virtual PCs werden Sie dann gefragt, ob Sie die gemachten Anderungen endgiil-
tig iibernehmen wollen: ideal fiir Tests oder Trainings, wo es verlisslich einen immer gleichen Aus-
gangszustand herzustellen gilt. Wie oft habe ich mir das fiir Windows selbst gewiinscht!

HINWEIS: Bedenken Sie aber auch, dass Sie fiir jede virtuelle Maschine genauso die entsprechenden Softwarelizenzen
bendtigen, als handelte es sich bei diesen um »echte« PCs. Microsoft greift lhnen aber gerade als Softwareentwickler
mit dem MSDN-Abo* unter die Arme. Oder als einfacher Microsoft-Partner mit dem sehr zu empfehlenden Action
Pack. Das Gleiche gilt auch fir den Arbeitsspeicher, der vom Gastgeberrechner abgezwackt wird. Mdchten Sie einen
virtuellen PC mit Windows XP und 512 MByte Arbeitsspeicher installieren, sollte lhr System, das den VPC hostet, iiber
512 MByte zzgl. der Menge an Arbeitsspeicher verfiigen, um selbst ziigig zu laufen. Bei mehreren VPCs, die gleichzei-
tig laufen sollen, weil Sie lhre Software vielleicht in einem simulierten Active-Directory-Netzwerk testen wollen, sind
Sie dabei schnell im Gigabyte-Bereich, was den Arbeitsspeicherbedarf anbelangt.

Wie in Abbildung 4.9 oben links zu sehen, steuern Sie alle VPC-Installationen mit einem zentralen
Kommandocenter, iiber das Sie auch deren Einstellungen wie Speicherzuordnungen, virtuelle Fest-
platten oder Weiteres vornehmen. Eine kostenlose Testversion finden Sie schnell auf der Microsoft
Webseite.

Ein etwas anderes Konzept verfolgt Virtual Server 2005 von Microsoft.

* Hinweise zu den verschiedenen MSDN-Abos gibt es unter dem IntelliLink B0401.
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Abbildung 4.10: Alle auf einem Server installierten virtuellen Server werden von jedem beliebigen Client des Netzwerkes aus auf
denkbar einfachste Weise administriert: tiber den Internet-Explorer ...

Virtual Server 2005

Wie Virtual PC dient auch Virtual Server 2005 in erster Linie dazu, ganze Computersystemplattfor-
men auf einem entsprechend ausgestatteten Windows Server (oder auch Windows XP) zu simulieren.
Doch das dient vor allem dazu, mehrere physisch vorhandene Server in einem Server in Form von
virtuellen Servern zu konsolidieren.
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“$q12005” Remote Control - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

@Zumck hd J @ @ :_;j pSuchen “‘}f‘\?Favoriten @ D}:Zv :\?,. - J E| ﬂ .'3

: Adresse @ http: ffadmain: 1024 YirtualServer v SwebApp, exe?view=3&vm=5qgl2005 V| ‘Wechseln zu

Google - | v| |Gl suche - gB FageRank  AEC pechbschreibprifung v 2 @ T

: Links @ VirtualServer Q Postbank Online-Banking @ LEC @ Amazon EWE @ ActiveDevelop @ Subscriptions @ MSDN Home Page @ WS2005 bt
“8ql2005" Remote Control Remote Control ¥ 2

icherh » Microsoft SQL Server Management Studio

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras  Fenster  Community
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[ Serverobjekte SOL2005YS0L2005
[ Replikation
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[ sicherheit

[ serverobjekte
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* Warning: 851 security is not enabled for this YMREC connection. *

Navigation 2] The Virtual Machine Remote Control uses an ActiveX contral that

requires Internet Explarer 5.5 ar later. If the Remote Caontral view doesnt

appear abave, verify that you have enabled the "Download signed Activel

Configure "Sgl2005" controls® option in Intermet Explorer. For additional help using the
Remaote Contral, click here.

Master Status

Control Virtual Machine 7]
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@ Fertig ‘ﬂ Lokales Intranet

|=

Abbildung 4.11: ... und dieser dient schlieBlich sogar dazu, einen virtuellen PC zu bedienen

Im Klartext heif8t das: Statt einen Server beim Hardwareanbieter Thres Vertrauens zu bestellen, auf
dem beispielsweise ein SQL Server seine Dienste verrichtet und dann einen weiteren zu ordern, der
als Internet-Anwendungsserver liuft, und noch einen weiteren, der alle Exchange-Server-Aufgaben
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tibernimmt, setzen Sie nur einen ausreichend grof3 dimensionierten ein, und lassen ihn als Gastgeber
fiir weitere virtuelle Server werkeln.

Diese zusatzlichen Server laufen dann, anders als bei Virtual PC, nahezu unbemerkt als Dienst im
Hintergrund - wenn Sie vor dem Desktop des eigentlichen Servers sitzen, werden Sie vergeblich nach
Kommandozentralen oder Fenstern mit den virtuellen Servern suchen.

Stattdessen — und dieses Konzept finde ich personlich sehr genial — administrieren Sie alle virtuellen
Server iiber das hauseigene Intranet!

Wenn Sie mit einem virtuellen Server arbeiten mochten, klicken Sie ihn auf der durch Virtual Server
zur Verfiigung gestellten Intranetseite einfach an, - und anschliefend haben Sie, wiederum im Inter-
net-Explorer gekapselt, eine dhnliche Oberfliche, wie Sie sie vom Virtual PC kennen. Dazu kann der
Virtual Server auch eine SCSI Schleife simulieren, wie es etwa fiir das Testen von Cluster unter Win-
dows hilfreich sein kann, und den einzelnen laufenden Servern individuell RAM und Prozessorleis-
tung zuteilen.

Hilfe zur Selbsthilfe

Wenn Sie sich schnell in eine neue Thematik der Frameworks einarbeiten miissen — und das gilt
umso mehr wenn man Einsdtze beim Kunden fihrt -, lautet die oberste Pramisse: Intelligenz ist,
wissen wo es steht!

Bei rund iiber 8.000 verschiedenen Klassen konnen Sie unmoglich, auch mit jahrelanger Erfahrung,
die genaue Funktionsweise jeder dieser Klassen gelernt haben und direkt aus dem Stegreif anwenden.
Was Sie allerdings lernen und perkfektionieren kénnen, ist, so schnell wie méglich an die gewiinsch-
ten Informationen zu kommen.

Die Kombination der Hilfsmittel Codeausschnittsbibliothek, Vervollstindigungsliste von IntelliSense,
dynamische Hilfe und Autokorrektur fiir automatisches Kompilieren ist dabei eine Ressource fiir Re-
cherchen, die Sie auch dann nutzen kénnen, wenn Sie beim Kunden vor Ort am Projekt arbeiten, wo
Thnen nicht unbedingt immer ein Internetzugang zur Verfiigung steht.

Bei bestimmten Problemstellungen kann Sie die Codeausschnittsbibliothek — die Sie im letzten Kapi-
tel schon kennen gelernt haben - nicht nur mit Code versorgen; sie kann auch Ausgangspunkt fiir
weitere Recherchen nach den richtigen Klassen und Funktionsweisen sein.

Ein Beispiel: Angenommen, ein Kunde kommt zu Ihnen, und bittet Sie, dhnlich wie im letzten Kapitel
zu sehen, im Falle eines Fehlers eine E-Mail an eine bestimmte Adresse zu schicken. Leider kennen
Sie sich in diesem Bereich noch gar nicht aus. Bis jetzt. Es gilt nun also, seine Professionalitdt unter
Beweis zu stellen, und sich schnellstméglich die Informationen zu beschaffen, die man fiir die Reali-
sierung dieser Problemlésung benétigt.

Hier hilft das Suchen in der Codeausschnittsbibliothek erst einmal, um eine Verbindung zwischen
dem Thema (E-Mail-Versand) und den zur Losung benétigten Objekten herzustellen. Mit ein wenig
Gliick findet sich in der Codeausschnittsbibliothek etwas Entsprechendes:
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Form1l.yb®|" Forml.vb [Entwurf]* - Startseite
5 #btnSendmail ~ || Click
=1PubTic Class Forml

Private sub btnsendMail_click(Byval sender As System.Object, Byval e As System.E

Ausschnitt einfii Konnektivitat und Metzwerk = |
End Sub =] Anderen Camputer pingen
End class ) Bestimmen, ob das Netzwerk verfiigbar ist

=] Datei mithilfe von My, Computer, Network uploaden
2] Datei iber HTTP dowrloaden

[Z] Daten von einem serigllen Anschiuss lesen

[E5] E-Mail-Machrich len . erwendet die MailMessage-klasse, um sine E-Mail-Machricht zu senden,
2] Relativen URT in absaluken LRI vertleren [Werkniipfung: conEmail

=] serialPort verwenden, um eine Telefonnummer zu wahlen
12 serielle Anschlisse auflisten

Abbildung 4.12: Uber das Editor-Kontextmend erreichen Sie zunéchst die Codeausschnittbibliothek, in der Sie zunéchst nach dem
richtigen Codeschnipsel suchen, um ein Objekt fiir weitere Recherchen zu erhalten ...

Recht schnell haben Sie auf diese Weise einen ersten kleinen Codeblock erstellt, und die dort vor-
handenen Objekte konnen Sie nun als Ausgangspunkt fiir weitere Recherchen verwenden.

Der eingefiigt Code reicht Thnen leider momentan noch nicht aus, um das Problem in den Griff zu
bekommen, denn dieser Code

Imports System.Net.Mail
Public Class Forml

Private Sub btnSendMail Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _
Handles btnSendMail.Click

Dim message As New MailMessage("sender@address", "from@address", "Subject", "Message Text")
Dim emailClient As New SmtpClient("Email Server Name")
emailClient.Send(message)

End Sub
End Class

ist zwar in der Lage, eine E-Mail zu versenden, aber leider nicht in der Lage, sich auch beim Mail-
Server zuvor anzumelden. Doch alleine das Einfiigen des Codeausschnittes hat Thnen schon einige
zusitzliche Hinweise gebracht, wo Sie mit weiteren Recherchen fortfahren kénnen:

m Das Codeausschnittseinfiigen hat unter anderem bewirkt, dass in der obersten Zeile eine Imports-
Anweisung eingefiigt wurde. Weitere Klassen, die sich mit der Thematik befassen, werden also mit
grofler Wahrscheinlichkeit auch im System.Net.Mail-Namespace zu finden sein.

m Eine Nachricht wird offensichtlich durch die MaiTMessage-Klasse gekapselt.

m Ein Smtp-Client zum Weiterleiten einer Mail, wird offensichtlich durch die SmtpClient-Klasse an-
gesteuert.

Mit diesen Informationen lisst sich doch jetzt schon einiges anfangen. Rekapitulieren wir. Wir kon-
nen zum jetzigen Zeitpunkt zwar eine Mail schicken, uns aber nicht am Mail-Server anmelden. Also
miissen wir herausfinden, welche zusitzlichen Moglichkeiten die SmtpClient-Klasse bietet, und ob es
dort nicht irgendwelche »Dinge« gibt, die uns bei der Problemldsung helfen konnen.
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Dynamische Hilfe =

@ Gewusst wie 3 Suchen | 3 Index &3 Inhalt

A~

m;%g(:lient-wamber (Syskermn,Met, Mail

SmtpClient-klasse {Svsterm, Mek, Mail

Dim-Arweisunn (Yisual Basic

A5 (Visual Basic)

String-Datentyp (Yisual Basic

Mews (Wisual Basic)

Yerwenden von Konstrukkoren und Destrukkoren

Gewusst wie: Deklarieren siner Objekbvariable fiir die Zuwsisung

Schiliisselwirter von Yisual Basic

Gewusst wie: Behandeln von Formularen wie Obiekbe

finderungen in der Programmiersprache Fiir Wisual Basic 6.0-Beny

Anpassen der Entwicklungsumaebung

Yisual Studio-Beispiele

£ 2 Querverweise in die eigentliche Hilfe parat

Gewusst wie: Anpassen der dvnamischen Hilfe v Abbildung 4.13: Die dynamische Hilfe halt kontextabhéngige

An diesem Punkt kommt - es geht ja um die schnelle Suche nach Infos - die dynamische Hilfe ins
Spiel. Wenn Sie mit dem Cursor auf die Instanzierungsanweisung fiir das SmtpClient-Objekt
emailClient fahren, dann stellt die dynamische Hilfe im gleichen Moment einige Querverweisvor-
schlage zur Verfiigung, wie in Abbildung 4.13 zu sehen. Und dort sehen wir als Hilfetopic beispiels-

weise den Dokumentationsverweis zur SmtpClient-Klasse.

smtpClient-Klasse ' Suchen
URL:  ms-help: //M3.WSCEvE0{MS MSDN, wB0/MS. NETDEVFX. w20 . defcpref 10fhtm T_System_NMet_Mail_SmtpClient.htm

\MET Framework-Klassenbibliothek
SmtpClient-Klasse

Siehe auch Beizpiel Member

B Alle Ebenen reduzieren  ¥| Sprachfilter: Visual Basic
PEAL AN SIS LG iyge e e Ji s undyg e,

Mailtddress  Stellt die E-Mail-Adresse des Absenders und (j_és Empfangers dar.

MailMessage Stellt eine E-Mail-Machricht dar.

Um mit 8mtpClient eine E-Mail-Machricht zu erstellen und zu senden, mussen Sie die folgenden
Informationen angeben:

e Der SMTP-Hostserver, den Sie zum Senden von E-Mail-Machrichten verwenden. Siehe Host und
Portproperties,

i i
* Die E-Mail-Adresse des Absenders, Siehe die Send-Methode und die Sendfsync-Methode, die sinen
fram-Parameter verwenden. Siehe auch die MailMessage.Frorm -Figenschaft,
* Die E-Mail-Adressen der Empfanger, Siehe die Send-Methode und die SendAsync-Methode, die
einen recipient-Farameter verwenden. Siehe auch die MailMessage To-Eigenschaft,
e Der Nachrichteninhalt, Siehe die Send-Methode und die SendAsync-Methode, die einen bad)y -
Parameter verwenden. Siehe auch die MailMessage Body-Eigenschaft.

Um eine Anlage in eine E-Mail-Machricht einzufigen, erstellen Sie zunachst die Anlage mit der
Attachment-Klasse, und fugen Sie sie dann mit der MailMessage Attachments-Eigenschaft zur
MNachricht hinzu, Je nach dem von den Empfangern verwendeten E-Mail-Reader und dem Dateityp der

- X

v

Abbildung 4.14: Ein genaues Lesen der Hilfetexte ist oft hilfreich, um schnell an erforderliche Infos zu kommen

Ein Klick auf den Verweis 6ffnet anschlieflend die eigentliche Hilfe. Und hier hilft ein genaues Lesen
der Hilfetexte oft schon enorm weiter, zumindest um weitere Hinweise fiir die Losung des Problems
zu erhalten. In Abbildung 4.14 sieht man es exemplarisch. Es findet sich tatsdchlich ein Hinweis auf
»Anmeldeinformationen fir die Authentifizierung«, und ein weiterer Klick auf den in diesem Zu-
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sammenhang stehenden Link bringt uns noch einen Schritt in der Recherche-Kette weiter: Der Link
zur Dokumentation der Credentials-Eigenschaft.

SmitpClient.Cre...Is-Eigenschaft  Suchen - X
URL: ms-help:fiM3 ¥SCC,wE80/M3, MSDN,vB0/MS, METDEYFY v20.de/cpref L O/htmliP_System_Net_Mail_SmtpcClient_Credentials, htm
.WET Framewark-klassenbibliothek
SmtpClient. Credentials-Eigenschaft
Siehe auch Beispiel
= Alle Ebenen reduzieren ¥/ Sprachfilter: Visual Basic
Hinweis: Diese Eigenschaft 4 Visual Basic (Deklaration) - o,
Visual Basic (Verwendung)
CHC#
Namespace: System.Met, [ C+4+
Assembly: System (in sy: 1%

[ 1Script

Ruft die Anmeldeinformatic ders ab oder legt diese fest.

- Syntax

Visual Basic (Deklaration)

Public Property Credentials Az ICredentialsBvHost

Visual Basic (Verwendung)

Dim instance As SmtpClient
Dim waiue As ICredsentialsBEvHost

value = instance.Credentials

instance.Credentials = value

Abbildung 4.15: Sorgen Sie bei der Recherche fiir den »Blick aufs Wesentliche«

An diesem Punkt angelangt sind zwei Dinge zu bemerken: Wenn Sie zum ersten Mal mit der Hilfe
von Visual Studio gearbeitet haben, werden Sie spitestens jetzt feststellen, dass Hilfethemen zu Klas-
sen, Methoden, Eigenschaften oder Ereignissen immer nach dem gleichen Schema aufgebaut sind. So
gibt es fiir Beispiele und Prototypenbeschreibungen die Moglichkeit, wie in Abbildung 4.15 zu sehen,
tiber den Sprachfilter zu steuern, fiir welche der .NET-Sprachen die Beispiele dargestellt werden sol-
len. Beschrianken Sie an dieser Stelle die Beispiele auf Visual Basic, um sich nicht durch zu viel »ande-
ren« Beispielcode ablenken zu lassen.

Gleichzeitig ist es auch hilfreich, sich mit moglichst allen Techniken im objektorientiert arbeitenden
Visual Basic auszukennen. So werden Sie spdter wissen, nachdem Sie den OOP-Teil dieses Buches
durchgearbeitet haben, dass die so genannten Interfaces (Schnittstellen) Vorschriften fiir erst eigent-
lich verwendbare Klassen sind, bestimmte Funktionalititen einzubinden. Sie werden dann auch wis-
sen, dass Sie Interfaces bereits an ihrer Namenskennung identifizieren konnen - diese beginnen
namlich grundsétzlich mit einem »I«. Sie werden dann Ihr Wissen in einen Kontext setzen konnen,
und schlussfolgern, dass, wenn die Credentials-Eigenschaft vom Typ ICredentialsByHost ist, es ir-
gendwelche konkreten Klassen geben muss, die dieses Interface einbinden. Denn genau diese Klassen
konnen diese Eigenschaft ndmlich verarbeiten. Es gilt nun also abzuchecken, welche Klassen diese
Schnittstelle einbinden, und ob sie fiir unsere Problemlésung in Frage kommen.

TIPP: Vielleicht sind Sie fir den Moment noch durch die vielen, vielleicht fiir Sie neuen OOP-Elemente wie Schnittstel-
len und Klassen tberfordert. In diesem Fall empfehle ich Ihnen, dieses Kapitel abermals zu lesen, wenn Sie sich mit
der OOP-Programmierung im entsprechenden Teil dieses Buches vertraut gemacht haben.
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Leider bietet die Hilfe bis heute keine Méoglichkeit, eine Liste aller Klassen abzurufen, die eine be-
stimmte Schnittstelle einbinden. Aber es gibt ja immer noch die Suchen-Funktion der Hilfe, und die
ist in Visual Studio 2005 gar nicht schlecht. Da fiir jede Klasse, die eine bestimmte Schnittstelle ein-
bindet, diese Schnittstelle auch in der Hilfe beschrieben wird, ist die Wahrscheinlichkeit denkbar
grof3, auf diese Weise eine Klasse zu finden, mit der die Credentials — die Anmeldeinformationen -
in der Credentials-Eigenschaft verpackt werden konnen. Und siehe da, die Eingabe von ICredentials-
ByHost als Suchbegriff in der Visual Studio-Hilfe liefert im Handumdrehen die folgenden Sucher-
gebnisse:

SmtpClient.Cre. . Is-Eigenschaft /Suchen % * X
ICredentialsByHost w
¥ Sprache: Alle
| Technologie: Alle
| Inhaltstyp: Alle
Suche nach: ICredentialsByHost Sortieren nach: Rang v ?l 1-17 von 17
~
ICredentialsByHost-Schnittstelle (System.Net) Lokale Hilfe (17}
MET Framework-ilassenbibliothelk ICredentialsByHost-Schnittstelle Siehe auch Member Alle Ebenen reduzieren alle Ebenen dential h I
erweitern ... Deklaration) Public Interface ICredentialsByHostYisual Basic (Yerwendunag) Dim instance As ICredentialsByHost C# iE::d:EE:ZI:g;Eg:'é:sﬂczar:g;té;?sisaﬁﬁé;}
public interface ICredentialsByHostC++ public interface class ICredentialsByHost 12 public interface .., ICredentislsByHost, GebCradential- Meth, .
Quelle: \MET Framework-Referenzdaokumentation
ICredentialsByHost-Member {System.Net) MSDN Online (Deutsch) (16}
MET Framework-Klassenbibliothek ICredentialsByHost-Member Siehe auch Methoden Alle Ebenen reduzieren Alle Ebenen ICredentialsEyHost Inkerface (System....
erweitern ... Authentifizierungstyp bereit. In den folgenden Tabelen werden die vom ICredentialsByHost -Typ verfgbar ICredentialsEyHost Members (System
gemachten Member aufgefiihrt, &Ffentliche Methoden Mame Beschreibung GetCredential ... ICredentialsByHost. GetCredential Meth. .
Quelle: \MET Framework-Referenzdaokumentation
. . MSDN Online (Englisch) (z5)
IEredentlaIsByHo5t.EEtETe.dentlal—MEthode {System.Net) ) ] ICredentialsByHost Tnterface (Sysker, ..
.NET_Frameworka\assenblbllntth ICredant\aIsEyHost.GetC_redentla\fMethode_ S\_ehe auch Alle Ebenel_ﬂ reduzieren Alle Ebenen ICredentialsByHost Interface (System. ...
erweitern ... As String _ ) As MebworkCredentialVisual Basic (Verwendung) Dim instance As ICredentialsByHost Dim host As ICredentialsByHast Members (System....
String Dim part As Integer Dim authenticationType ...
Quele: MET Framework-Referenzdokumentation Codezone-Community (Deutsch) (0}
ICredentialsByHost-Methoden {System.Net)
MET Framework-Klassenbibliothek ICredentialsByHost-Methoden Siehe auch Alle Ebenen reduzieren Alle Ebenen erweitern
Memberoptionen ... das angegebene Authentifizierungsprotokoll zuriick. Zum Seitenanfang Siehe auch Referenz
ICredentialsByHost-Schnittstelle System,Met-Mamespace \Wenn Sie einen Vorschlag zur Hilfe ...
Quele: MET Framework-Referenzdokumentation Codezone-Community (Englisch) (0}
SmitpClient.Credentials-Eigenschaft {System.Net.Mail)
Deklaration) Public Property Credentials As ICredentialsByHostVisual Basic {Yerwendung) Dim instance As SmbpClient Dim value
Az ICredentialsByHost walue = instance. Credentials instance.Credentials = walueC# public ICredentialsByHost Credentials { get;
sef; MC++ public: property ICredentialsByHost™ Credentials { ICredentialsByHost™ get (); woid set (ICredentialsByHost"
walue); F1# ** @property ... Fragen (3)
a s 5 Fez: Help!!! Send Email with Authenticat. ..
2 [C#]  Quelle: .NET Framewark-Referenzdokumentation Help!!! Send Email with Authentication
- Fee: Example of SmtpClient Asynchrono, ..
NetworkCredential-Klasse {System.Net)
MNET Framework-Klassenbibliothek MetworkCredential-Klasse Siehe auch Beispiel Member Alle Ebenen reduzieren Alle Ebenen
erweitern Sprachfilter: Alle Sprachfilter: Mehrere Sprachfilter: Wisual Basic Sprachfilter: C# Sprachfilter: C++ Sprachfilter: J#
Sprachfilter: 1Script Yisual Basic (Deklaration) Visual Basic (Yerwendung) C# C++ J# IScript ...
"ﬂ [C#, IScripk, C++, Visual Basic, Yisual 1#] Quelle: \MET Framework-Referenzdokumentation 3

Abbildung 4.16: Erster Versuch, Volltreffer. Die NetworkCredential-Klasse sieht doch recht viel versprechend aus.

Ein Klick auf die NetworkCredential-Klasse in der Suchergebnisliste offenbart dann auch, wonach wir
suchten - nach einer Klasse, die die Anmeldeinformationen aufnimmt, und die entsprechenden
Schnittstellen einbindet, sodass eine Instanz dieser Klasse an die SmtpClient-Instanz — oder besser:
deren Credentials-Eigenschaft ibergeben werden kann.

Mit diesem Wissen kann das Problem nun vergleichsweise schnell gelost werden und konnte dann
beispielsweise folgendermafien aussehen:
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PubTic Class Forml

Private Sub btnSendMail Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _
Handles btnSendMail.Click
'Gesucht und gefunden! - Aber Achtung. Die Anmeldedaten werden im Klartext iibertragen!
'Dieses Verfahren also nur bei Nicht-AD-Clients im Intranet anwenden!
Dim myCred As New NetworkCredential("k loeffel", "passwort", "ActiveDevelop.local")

'Das wurde durch die Codeausschnittsbibliothek eingefiigt

Dim message As New MailMessage("VomTestprogramm@loeffelmann.de", _
"klaus@loeffelmann.de", _
"Testmail", _
"Das Programm hat eine Testnachricht versendet!")

Dim emailClient As New SmtpClient("192.168.0.1")

'Die Credentials iibergeben wir nun!

emailClient.UseDefaultCredentials = False

emailClient.Credentials = myCred

'Und ab dafiir!

emailClient.Send(message)

End Sub
End Class

Erweitern Sie die Codeausschnittsbibliothek um
eigene Codeausschnitte

Es gibt bei der Entwicklung von Projekten immer wiederkehrende Dinge, die oftmals in pure Flief3-
bandarbeit ausarten. Was mich personlich beispielsweise am meisten nervt, ist das Programmieren
von Dateiauswahl-Dialogen. Der Benutzer muss auf eine Schaltfliche klicken, daraufhin 6ffnet sich
ein Datei-Offnen-Dialog, der durch die OpenFileDialog-Klasse gesteuert wird, der Benutzer wihlt
seine Datei aus, oder er bricht den Dialog ab.

BEGLEITDATEIEN: Ein kleines Projekt, das die generelle Vorgehensweise in VB2005 demonstriert, finden Sie unter
\VB 2005 - Entwicklerbuch\B - IDE\04 — TippsUndTricks\Codeausschnitte unter dem Projektmappennamen Codeaus-
schnitte.sin.

Starten Sie dieses Programm, kénnen Sie mit der Auslassungsschaltfliche (...) den Datei-Offnen-
Dialog ins Leben rufen, eine Textdatei auswahlen und den Dialog mit OK bestdtigen. Der Dateiname
steht anschlieflend im Textfeld neben der Auslassungsschaltfliche:
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Codeausschnitte

Diateiname 1:
| C:MEineT extdatei

Diateiname 2:

Offnen

Suchen in: | wee Loeffell_C[C:)

Ty I3 addidata
| [ChErather
Zuletzt I Dokumente und Einstellungen
venwendste 0. | |25 Install
[CMeine Downloads
M30Cache
@Programme
[CWINDOWS
[E)Ein=Textda

=

Desktop

9

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

-

D ateiname: |EineTextdatei.txt V| [ Offnen

Metzwerkumgeb | Dateityp: |Textdateien [* tut] v| [Abbrechen

Abbildung 4.17: Ein Vorgang, den Sie in lhrem Leben sicherlich schon zigmal programmieren mussten: das Zur-Verfiigung-Stellen

von Dateiauswahl-Dialogen

In Visual Basic 2005 bzw. dem .NET-Framework funktioniert das Aufrufen eines solchen Dialogs in

einer Windows Forms-Anwendung auf folgende Weise:

PubTic Class Forml

Private Sub btnDateiAuswdhlen Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _

Handles btnDateilAuswdhlen.Click

'Eine neue OpenFileDialog-Klasse instanzieren
Dim datei0ffnenDialog As New OpenFileDialog

'Alles Weitere bezieht sich nun darauf, bis 'End With'
With dateiOffnenDialog
.CheckFileExists = True ' Datei muss existieren
.CheckPathExists = True ' der Pfad ebenfalls
.DefaultExt = "*.txt" ' Standardendung ist *.TXT

'Alle angezeigten Dateifilter werden folgendermaBen angegeben
.Filter = "Textdateien (*.txt)|*.txt|Al1le Dateien (*.*)|*.*"

'Diese Enum-Variable nimmt das Dialogergebnis (0K, Abbrechen) entgegen
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
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'Falls das Dialogergebnis 'Abbrechen' war,
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then

Exit Sub
End If
txtDateinamel.Text = .FileName
End With
End Sub
End Class

Auch wenn Sie einen solchen Dialog in VB2005 noch nicht programmiert haben - ich denke, der
Code ist nicht sonderlich schwer zu verstehen. Was man auch gut nachvollziehen kann: Dieser Code
kann, wenn man ihn ofters braucht, auch recht listig zu tippen werden - so was immer wieder zu
implementieren kann dann wirklich zur FlieSbandarbeit ausarten.

Das Ziel sollte es deswegen sein, einen entsprechenden Coderumpf in der Codeausschnittsbibliothek
zu hinterlegen. In diesem Fall kénnen Sie ihn, wann immer Sie ihn benétigen, dort herausholen, an
der entsprechenden Stelle einfiigen und sich so einen Haufen Arbeit sparen. Also, auf geht’s:

Erstellen einer Code Snippets-XML-Vorlage

Codeausschnitte nennen sich auf Englisch Code Snippets (eigentlich im Deutschen mit dem viel be-
kannteren Begriff »Codeschnipsel« zu {ibersetzen - aber eine Grundsatzdiskussion iiber den
Gebrauch der Sprache in Microsoft-Technologien mochte ich Thnen und mir an dieser Stelle lieber
ersparen...). Und jedes der schon in Visual Studio vorhandenen Codeschnipsel befindet sich in einer
im XML-Format abgelegten Datei, die die Endung .snippet trigt. Doch keine Angst: Auch wenn Sie
sich noch nicht mit dem Thema XML beschiftigt haben - Sie werden keine Probleme haben, die
entsprechenden XML-Riimpfe zu bauen, und sie auf Thre Bediirfnisse anzupassen.

Fir die ersten Experimente zur Erstellung der Snippet-XML-Vorlage finden Sie im gleichen Ver-
zeichnis, in dem sich auch das Beispielprojekt befindet, eine Datei namens Vorlage.snippet. Um diese
XML-Datei zunichst zu 6ffnen, verfahren Sie wie folgt:

m Wihlen Sie aus dem Menii Datei den Meniipunkt Offnen und Datei.

m Suchen Sie im Datei-Offnen-Dialog im entsprechenden Projektverzeichnis nach der Datei Vorla-
ge.snippet, und klicken Sie auf OK, um die Datei in den Editor zu laden.

Die Datei, die Sie anschlieffend sehen sollten, schaut folgendermafien aus:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<CodeSnippets
xmins="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">
<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>

<Title>
<!-- An dieser Stelle den Namen des Codeausschnitts einfiigen: -->
MeinCodeausschnitt

</Title>

Tipps & Tricks fiir das angenehme Entwickeln zuhause und unterwegs 129



</Header>
<Snippet>
<References>
<Reference>

<!-- An dieser Stelle den Namen einer bendtigten
Assembly-Referenz einfiigen: -->
<Assemb1y>System.Windows.Forms.d11</Assembly>

</Reference>
</References>

<!-- Hier folgt die eigentliche Codedefinition: -->
<Code Language="VB">

<! [CDATA[

' Hier steht der einzufiigende

' Visual Basic 2005 - Programmcode

11>

</Code>
</Snippet>

</CodeSnippet>

</CodeSnippets>

Sie erkennen im Listing drei in Fettschrift gesetzte Blocke, die folgende Funktion haben:

Der erste Block definiert den Namen des Code Snippets. Zwischen den XML-Tags <Titel> und
</Titel> platzieren Sie den Namen, den das Code Snippet erhalten soll.

Nun kann es sein, dass Sie im Codeblock, den Sie spiter in Thr Projekt einfiigen wollen, Referen-
zen auf erforderliche Assemblies benétigen. Wenn Sie mit dieser Aussage im Moment noch nichts
anfangen konnen, empfehle ich die Lektiire des nichsten Kapitels, das sich gerade fir VB6-
Umsteiger eignet, um sich die Basics zu Assemblies und Assembly-Verweisen anzueignen. Da sich
die OpenFileDialog-Klasse in der Assembly System.Windows.Forms.dll befindet, ergibt ein Verweis
auf diese Assembly an dieser Stelle Sinn. Sollte es ndmlich spéter in Threm Projekt noch keinen
Verweis auf diese Assembly geben, wird beim Einfiigen des Snippets der Verweis automatisch im
Projekt eingerichtet, und Sie garantieren damit, dass alle verwendeten Objekte Ihres Snippets auch
vom Basic-Compiler direkt gefunden werden kénnen.

Im dritten Block schliefllich wird der eigentliche Code platziert, der beim Aufruf des Snippets
eingefiigt werden soll. Dieser Code muss sich in den eckigen Klammern der CDATA-Direktive be-
finden, so wie in der Vorlage der beiden Visual Basic-Kommentar-Zeilen zu sehen.

Im Grunde genommen, ist also nicht viel zu tun. In der Vorlage brauchen wir nur die entsprechenden
Anpassungen vorzunehmen, den Code einzufiigen und die Snippet-Vorlage unter einem neuen Na-
men zu speichern.
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m Andern Sie also den ersten Block folgendermafien ab:

<Header>
<Title>
<!-- An dieser Stelle den Namen des Codeausschnitts einfiigen: -->
Datei-Offnen-Dialog
</Title>
</Header>

m Den zweiten Block belassen Sie, wie er ist — dort steht ndmlich der fiir unsere Zwecke benoétigte
richtige Assembly-Verweis auf die SystemWndows.Forms.dll bereits drin.

m Im dritten Block fiigen wir nun den eigentlichen Code ein. Dazu klauen wir uns den Code einfach
aus dem Projekt, kopieren ihn und fiigen ihn an der richtigen Stelle in der XML-Snippet-Datei
wieder ein, sodass sich folgendes Ergebnis ergibt:

<!-- Hier folgt die eigentliche Codedefinition: -->
<Code Language="VB">
<! [CDATA[
Dim dateiOffnenDialog As New OpenFileDialog
With dateiOffnenDialog
.CheckFileExists = True
.CheckPathExists = True
.DefaultExt = "*.txt"
.Filter = "Textdateien (*.txt)|*.txt|A1le Dateien (*.*)|*.*"
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit Sub
End If
End With
11>

</Code>

Und damit ist die erste einfache Code Snippet-Vorlage bereits fertig gestellt. Speichern Sie diese jetzt
noch unter einen anderen Namen ab (Datei | Vorlage.Snippet speichern unter...) — beispielsweise un-
ter DateiOffnenDialog.Snippet.

Als néchstes miissen wir Visual Studio das neue Snippet noch beibringen. Wie das geschieht, zeigt
der folgende Abschnitt.

Hinzufiigen einer neuen Snippet-Vorlage zur Snippet-Bibliothek
(Codeausschnittsbibliothek)

Fir diese Zwecke kennt Visual Studio den so genannten Codeausschnitt-Manager, den Sie iiber das
Extras-Meni 6ffnen konnen.

m Klicken Sie auf den entsprechenden Meniipunkt, erscheint ein Dialog, wie Sie ihn auch in
Abbildung 4.18 sehen kénnen.
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Codeausschnitt-Manager

Sprache

Speicherort:

C:\ProgrammetMicrosoft Yisual Studio 8B Snippetst1031Ycommon code patterns

1 Allgemeine Codemuster ~
1 Anwendung - Kompilierung, Ressourcer 3
1 Auflistungen und Arrays

{1 Berechnungen

1 Crystal Reports

1 Dateisystem - Werarbeiten von Laufwer
1 Daten - Designetfeatures und ADO,MET
1 Datentypen - definiert von Visual Basic
1 Inteligente Gerite =
1 kKonnekkivitat und Metzwerk

1 My Code Snippets

3 Office-Entwicklung v Abbildung 4.18: Mit dem Codeaus-
< ! k4 schnitt-Manager kénnen Sie vor-
[ Hineufugen... ][ Entfernen | handene Codeausschnitte verwalten
[ Importieren.R\J[ Onlinesuche. .. ] [ K ] [ Ahbrechen ] und neue Codeausschmttvorlagen
hinzuftigen

m Klicken Sie auf Importieren, um die Snippet-Vorlage auswahlen zu kénnen. Geben Sie dabei die
gerade gespeicherte Snippet-Vorlage DateiOffnenDialog.Snippet an.

Codeausschnitt importieren

= Wihlen Sie einen Speicherort fiir die einzelnen Codeausschnitte
“? —] aus.

‘isual Basic-Codeausschnitt: Speicherort:

5 DateidFfnenDislog, snippet [ Formulare ~
[JC3 Steverelemente und Komponente
=3 Zeichnung

[ konnekiviest und Metzwerk
[FICE e ppeks
(=[] Office-Entwicklung
=[] Excel
I3 Analytik - PivatTable
[CJCA Exportieren
[JC3 Formatierung
=3 Impartieren
-3 steuerelemente
[JC3 Umgebung
=-[JCA office

174 Server - Zwischenaesoeicherte D: ¥

| #

Abbildung 4.19: Bestimmen Sie, in

welcher Rubrik der neue Codeaus-

schnitt einsortiert werden soll

m Wihlen Sie im Dialog, der anschlieffend erscheint, in der Liste Speicherort, in welcher Rubrik der
neue Codeausschnitt einsortiert werden soll.

m Klicken Sie anschlieflend auf Fertigstellen.
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Verwenden des neuen Codeausschnittes

Nachdem der neue Codeausschnitt in der Bibliothek einsortiert worden ist, konnen Sie als néchstes
ausprobieren, ob er sich tatsdchlich von dort aus abrufen und verwenden lasst. Und dazu verfahren
Sie wie folgt:

m Doppelklicken Sie im Projektmappen-Explorer auf Form1, um diese im Designer darzustellen.
m Doppelklicken Sie im Formular auf die zweite Auslassungsschaltfliche (die zum Abrufen der

2. Datei dienen soll), um den Codeeditor zu 6ffnen und den Rumpf fiir die Ereignisbehandlungs-
routine einfiigen zu lassen.

m Wenn der Editor den Code dargestellt und den Cursor im Coderumpf platziert hat, klicken Sie auf
die rechte Maustaste, um das Kontextmenii zu 6ffnen, und wihlen anschlieend den Meniipunkt
Ausschnitt einfiigen.

Private Sub btnokK_click(Byval sender As System.Object, B
Me.Close()
End sub

Private Sub btnDatei2auswihlen_click(Byval sender As Sys
Ausschnitt einfiigen: My Code Snippets =

End sub )
End Class

Abbildung 4.20: Der neue Codeausschnitt steht jetzt zum Einfligen in der Codeausschnittsbibliothek zur Verfiigung

m Doppelklicken Sie in der Liste, die sich nun 6ffnet, nacheinander auf My Code Snippets und auf
Datei-Offnen-Dialog. Der gewiinschte Codeblock wird nach dem zweiten Doppelklick im Editor
eingefligt.

Parametrisieren von Codeausschnitten

Codeausschnitte in der Form, wie Sie sie gerade erstellt und der Bibliothek hinzugefiigt haben, er-
leichtern die Arbeit schon ungemein. Aber das Konzept von Codeausschnitten in Visual Studio geht,
was den Komfort anbelangt, noch weit iiber das hinaus, was wir bislang kennen gelernt haben. Be-
trachten wir uns noch mal zur Rekapitulation den Codeausschnitt, den wir gerade eingefiigt haben:

Dim datei0ffnenDialog As New OpenFileDialog
With datei(ffnenDialog
.CheckFileExists = True
.CheckPathExists = True
.DefaultExt = "*.txt"
.Filter = "Textdateien (*.txt)|*.txt|Al1le Dateien (*.*)|*.*"
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit Sub
End If
End With
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Sie sehen, dass es hier einige Anderungsanforderungen gibt, die Sie zusitzlich erledigen miissen, um
diesen Codeausschnitt auf einen jeweils neuen Kontext anzupassen — denn Sie werden schliefdlich
nicht immer nur Textdateien, sondern auch mal Bilddateien 6ffnen wollen. Oder Sie méchten viel-
leicht, dass eben nicht auf das Vorhandensein von Pfad und Datei gepriift werden soll, wenn ein An-
wender eine Datei auswihlt.

Bequemer wire es, ein vorhandenes Verfahren beim Bearbeiten eingefiigter Codeausschnitte zu ver-
wenden, das Sie gezielt innerhalb des eingefiigten Ausschnittes zu den Stellen springen lasst, die ge-
andert werden miissen. Es miisste also beispielsweise reichen, nachdem Sie den Codeausschnitt ein-
gefiigt haben, mit Tabulator direkt auf das erste True hinter .CheckFileExists zu gelangen, um es etwa in
False zu dndern. Und in diesem Moment sollte sich der zweite hinter .CheckPathExist stehende Wert
auch gleichzeitig in False dndern. Mit weiteren Tabulator-Tastendriicken gelangen Sie dann auf das
erste hinter .DefaultExt stehende *.txt. Wenn Sie dieses dndern, beispielsweise in *.bmp, sollten sich
auch gleichzeitig alle anderen *.txt in *.bmp dndern. Genau das ist moglich — aber dafiir bedarf es ein
wenig an Umgestaltung unserer urspriinglichen Codeausschnitt-Vorlagendatei.

Um eine solche Funktionalitit zu implementieren, bedarf es zweier neuer XML-Elemente in der
Vorlagendatei - literale Ersetzungen und Objektersetzungen.

Literale Ersetzungen in Codeausschnittvorlagen

Literale Ersetzungen sind definierte Platzhalter reinen Texts, die an verschiedenen Stellen innerhalb
des Codeausschnittes die gleichen Inhalte darstellen sollen. Ist ein literaler Platzhalter definiert, und
wird er innerhalb der Codeausschnittvorlage verwendet, dann wird dieser beim Einfiigen des eigent-
lichen Codeausschnitts in den Code im Editor entsprechend markiert. Ein Druck auf Tabulator springt
direkt in das entsprechende Platzhalter-Feld, und Sie konnen den Text wunschgemifl dandern. Wird
die exakt gleich lautende literale Ersetzung an anderer Stelle in der Codevorlage abermals verwendet,
bewirkt die erste Anderung eine Anpassung des Textes an allen entsprechenden anderen Stellen. Die
folgende Abbildung soll dieses verdeutlichen:

Dim dateiGffnenDialog As New OpenFileDialog

with dateifffnenDialog -
.CheckFileExists = True Ein Andern einer literalen Ersetzung
.CheckPathExists = True an einer Stelle ...

.DefaulteExt = ["*.bmp[]

.Filter = "Textdateien" & " (" & M"#.txt" & ")|" & "#.txt" & "|Alle

Dim dateiOffnenDialog As New OpenFileDialog

with dateifffnendialog ... bewirkt automatisch die Anderung an
d .CheckFileExists = True Stellen, an denen die gleiche literale
En .CheckPathExists = True Ersetzung in der Vorlage verwendet wurde.

.DefaultExt = "*.bmp"
.Filter = & " (" & "¥.bmp" & ") |" & *b*np & "|alle
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog

If dialogErgebnis = windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit sub
End If I
End With

Abbildung 4.21: Das Prinzip von mehrfach eingesetzten literalen Ersetzungen

134 Kapitel 4



Fiir unsere Codeausschnitt-Vorlage bedeutet das, dass eine literale Ersetzung definiert werden muss,
und diese an Stelle der eigentlichen Zeichenketten *.txt im Codetext verwendet wird. Die erste Stufe
der Umgestaltung unserer Originalvorlage sieht damit aus, wie im anschlieffend gezeigten Listing:

TIPP: Falls Sie die Anderungen nicht alle eingeben méchten, ist das O.K. Die komplette XML-Datei befindet sich na-
tiirlich auch in den Begleitdateien, und Sie kénnen sie spiter direkt Offnen und der Ausschnittsbibliothek hinzufiigen.
Achten Sie aber darauf, die einzelnen Anderungsstufen an der XML-Datei wirklich gesehen und verstanden zu haben.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<CodeSnippets
xmins="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">
<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>
<!-- An dieser Stelle den Namen des Codeausschnitts einfiigen: -->
<Title>
Datei-Offnen-Dialog (erweitert)
</Title>
</Header>
<Snippet>

<Declarations>
<!-- An dieser Stelle folgen die Deklarationen fiir Titerale Ersetzungen -->
<Literal>
<ID>Standardfilter</ID>
<ToolTip>Definiert die zu verwendende Standardfilterabkiirzung (z.B. *.txt).</ToolTip>
<Default>"*.txt"</Default>
</Literal>
</Declarations>

<!-- An dieser Stelle den Namen einer bendtigten
Assembly-Referenz einfiigen: -->
<References>
<Reference>
<Assemb1y>System.Windows.Forms.d11</Assembly>
</Reference>
</References>

<!-- Hier folgt die eigentliche Codedefinition: -->
<Code Language="VB">
<![CDATA[
Dim datei0ffnenDialog As New OpenFileDialog
With dateiOffnenDialog
.CheckFileExists = True
.CheckPathExists = True
.DefaultExt = $Standardfilter$
.Filter = "Textdateien (" & $Standardfilter$ & ")|" & _
$Standardfilter§ & "|Alle Dateien (*.*)|*.*"

Tipps & Tricks fiir das angenehme Entwickeln zuhause und unterwegs 135



Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit Sub
End If
End With
11>
</Code>
</Snippet>
</CodeSnippet>
</CodeSnippets>

An den in Fettschrift gehaltenen Stellen konnen Sie erkennen, wie das Zusammenspiel zwischen
literalen Ersetzungen und deren Einbau in den eigentlichen Code funktioniert.

Zunichst einmal bedarf es eines Declaration-Blocks im XML-Code der Vorlage, in denen jede literale
Ersetzung definiert wird. Jedes neue Literal, das Sie definieren mochten, leiten Sie anschliefiend, wie
im Beispiellisting zu sehen, mit dem <Literal>-Tag ein. Anschlieffend folgt die Definition der litera-
len Ersetzung durch den <ID>-Tag, das dem Kind einen Namen gibt - in diesem Beispiel Standardfil-
ter. Anstelle also spiter, im Code, direkt vordefinierten Text zu verwenden, setzen Sie spiter an den
entsprechenden Stellen diesen Namen ein - und zwar in $-Zeichen eingeklammert (also etwa $Stan-

dardfilter$).

Damit spater beim ersten Einfiigen des Ausschnittes in den Code an den entsprechenden Stellen
tiberhaupt etwas erscheint, definieren Sie im gleichen Abschnitt auch einen Standardwert, der zum
Einfiigen kommt. Und dieser Standardwert ergibt sich aus den Angaben, die durch das <Default>-Tag
definiert werden. Fiir das i-Tiipfelchen an Komfort sorgt schliefllich noch eine einblendbare Tooltip-
Beschreibung, die mit dem <Tooltip>-Tag festgelegt wird.

Ist die Definition dieser literalen Ersetzung vervollstindigt, konnen Sie sie anschlieflend in die ei-
gentliche Codevorlage wie beschrieben einbauen. In unserem Beispiel ist zunédchst nur eine einzige
Zeile davon betroffen:

.Filter = "Textdateien (" & $Standardfilter$ & ")|" & _
$Standardfilter$ & "|Alle Dateien (*.*)|*.*"

Sie sehen, dass hier nun nicht mehr die festen Texte (*.txt) direkt stehen, sondern diese durch die
literalen Ersetzungen ausgetauscht wurden.

Auf diese Weise konnen Sie auch weitere literale Ersetzungen in die Codeausschnittsvorlage einbau-
en — Sinn in unserem Beispiel macht es auch, das Wort Textdateien durch eine literale Ersetzung
auszutauschen. Zwar kommt es im Ausschnitt nur ein einziges Mal vor; aber wie Sie gesehen haben,
trigt nicht nur das Austauschen von Ersetzungen an mehreren Stellen gleichzeitig zum Komfort bei
und spart Zeit. Auch das blofle Vorhandensein einer literalen Ersetzung an nur einer Stelle sorgt fiir
Zeitersparnis und zusétzlichen Komfort, da sich eine entsprechende Stelle direkt mit der Tabulator-
taste erreichen lasst. Unsere XML-Datei erfihrt also einen weiteren »Umbau«:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<CodeSnippets
xmins="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">
<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>
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<!-- An dieser Stelle den Namen des Codeausschnitts einfiigen: -->
<Title>

Datei-Offnen-Dialog (erweitert)
</Title>

</Header>
<Snippet>

<Declarations>
<l-- An dieser Stelle folgen die Deklarationen fiir Titerale Ersetzungen -->
<Literal>
<ID>Standardfilter</ID>

<ToolTip>Definiert die zu verwendende Standardfilterabkiirzung (z.B. *.txt).</ToolTip>

<Default>"*.txt"</Default>
</Literal>

<Literal>
<ID>Standardfiltername</ID>
<ToolTip>Definiert den zu verwendende Standardfilternamen
(z.B. "Textdateien" fiir *.txt).</Tool1Tip>
<Default>"Textdateien"</Default>
</Literal>
</Declarations>

<!-- An dieser Stelle den Namen einer bendtigten
Assembly-Referenz einfiigen: -->
<References>
<Reference>
<Assemb1y>System.Windows.Forms.d11</Assembly>
</Reference>
</References>

<!-- Hier folgt die eigentliche Codedefinition: -->
<Code Language="VB">
<![CDATA[
Dim datei0ffnenDialog As New OpenFileDialog
With dateiOffnenDialog
.CheckFileExists = True
.CheckPathExists = True
.DefaultExt = $Standardfilter$
.Filter = $Standardfiltername$ & " (" & $Standardfilter$ & ")|" & _
$Standardfilter & "|Alle Dateien (*.*)|*.*"
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit Sub
End If
End With
11>

</Code>
</Snippet>
</CodeSnippet>
</CodeSnippets>
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Fiir den letzten Feinschliff in Sachen Ersetzungen fehlt nun noch die angekiindigte Funktionalitit,
die dafiir sorgt, dass auch die Uberpriifung auf vorhandene Dateien bzw. Ordner in einem Rutsch
ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Doch fiir diesen Zweck sind literale Ersetzungen nicht geeignet,
denn: Hier miissen wir eine Objektvariable manipulieren — im konkreten Fall bedeutet das, eine boo-
lesche Variable mit den entsprechenden Werten versehen. Und zu diesem Zweck kommen die so
genannten Objektersetzungen bei Codeausschnittvorlagen zum Einsatz.

Objektersetzungen in Codeausschnittvorlagen

Das Prinzip von Objektersetzungen ist dem von literalen Ersetzungen sehr dhnlich. Objektersetzun-
gen werden ebenfalls im Declarations-Teil der Vorlagen-XML-Datei definiert, nur mit einer leicht
veridnderten Syntax, wie der folgende Listingausschnitt unserer XML-Datei demonstriert:

</Header>
<Snippet>

<Declarations>
<!-- An dieser Stelle folgen die Deklarationen fiir Titerale Ersetzungen -->
<Literal>
<ID>Standardfilter</ID>
<ToolTip>Definiert die zu verwendende Standardfilterabkiirzung (z.B. *.txt).</ToolTip>
<Default>"*.txt"</Default>
</Literal>
<Literal>
<ID>Standardfiltername</ID>
<ToolTip>Definiert den zu verwendende Standardfilternamen
(z.B. "Textdateien" fiir *.txt).</ToolTip>
<Default>"Textdateien"</Default>
</Literal>

<!-- An dieser Stelle folgen die Deklarationen fiir Objektersetzungen -->
<Object>
<ID>{berpriifeAufVorhandensein</ID>
<Type>System.Boolean</Type>
<ToolTip>Legt fest, ob auf Vorhandensein von Pfad und Datei gepriift werden sol1.</ToolTip>
<Default>True</Default>
</Object>

</Declarations>

<l-- An dieser Stelle den Namen einer bendtigten
Assembly-Referenz einfiigen: -->

Ubrigens: XML-Puristen mogen mir in diesen Beispielen die Verwendung von deutschen Umlauten
verzeihen - ich habe sie nur der Einfachheit halber verwendet.
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Objektersetzungen werden, anders als literale Ersetzungen, mit dem <Object>-Tag eingeleitet. Aber
auch Objektersetzungen bediirfen einer ID, die als Platzhalter im eigentlichen VB-Code eingesetzt
werden kann. Zusitzlich zu literalen Ersetzungen miissen Sie aber ebenfalls bestimmen, um was fiir
einen Objekttyp es sich bei der Objektersetzung handelt, und das geschieht mithilfe des <Type>-Tags,
wie im Beispiellisting zu sehen. Wiederum genau so wie bei literalen Ersetzungen konnen Sie einen

Standardwert mit <Default> und einen erklirenden Tooltip mit <Tooltip> definieren.

Eine auf diese Weise definierte Objektersetzung kommt dann im eigentlichen einzufiigenden Code

der Codeausschnittvorlage folgendermafien zum Einsatz:

<I-- Hier folgt die eigentliche Codedefinition: -->
<Code Language="VB">
<! [CDATA[
Dim datei0ffnenDialog As New OpenFileDialog
With datei(ffnenDialog
.CheckFileExists = $UberpriifeAufVorhandensein$
.CheckPathExists = $UberpriifeAufVorhandensein$
.DefaultExt = §Standardfilter$

.Filter = $Standardfiltername$ & " (" & $Standardfilter$ & ")|" & §Standardfilter§ & _

"|Alle Dateien (*.*)|*.*"
Dim dialogErgebnis As DialogResult = .ShowDialog
If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then
Exit Sub
End If
End With
11>

Sie sehen: Die Anwendung von Objektersetzungen ist zu diesem Zeitpunkt dieselbe wie bei literalen

Ersetzungen. Und im Ubrigen: Unsere Codeausschnittvorlage ist nun fertig!

Ausschnitt einfiigen: [y Code Snippets = |
2] Datei-Bffren-Dialog
=] D4 -Dialon
Dim dateidffnenDialog As
with dateidffnenbialog
.CheckFileExists = True
.CheckPathExists = True
.DefaulteExt = "%.bmp"

Na

OpenFileDialog

Dim dialogErgebnis As DialogResult = .showbDialog

Exit Sub
End If
End With

H—] Private Sub btnDateiZauswihlen_click(Byval sender As System.Object,

.Filter = "Textdateien" & " (" & "*.bmp" & ") |" & "*_.bmp" &

If dialogErgebnis = Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then

Abbildung 4.22: Die fertige Codeausschnittvorlage in Aktion!

Tipps & Tricks fiir das angenehme Entwickeln zuhause und unterwegs
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Falls Sie die Anderungen bis zu diesem Zeitpunkt selbst durchgefiihrt haben, speichern Sie die XML-
Vorlage am besten jetzt erst einmal ab - beispielsweise unter dem Namen DateiOffnenDialog-
Ex.snippet. Falls nicht, finden Sie die Vorlage unter dem gleichen Namen im Projektverzeichnis des
Beispielprojektes.

Und dann wiederholen Sie das Spielchen aus Abschnitt »Hinzufiigen einer neuen Snippet-Vorlage
zur Snippet-Bibliothek (Codeausschnittsbibliothek)« ab Seite 131.

Das Einfiigen des neuen Codeausschnittes und der eingefiigte Ausschnitt selbst sollten anschliefiend
so ausschauen, wie es Abbildung 4.22 zeigt.
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