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13 Ein Flug iiber die Weiten der Visual Studio-IDE
37 Codeeditor und Formular-Designer enthiillt
109 Tipps & Tricks fiir das angenehme Entwickeln zuhause und unterwegs

Bei einem Buch dieses Umfangs ist es vergleichsweise schwierig, eine Struktur zu schaffen, die auf die
Bediirfnisse jedes Lesers ideal einzugehen in der Lage ist. Redundanzen bei Erkldarungen lassen sich
dabei nicht vermeiden - eigentlich sind sie an einigen Stellen sogar recht sinnvoll. Gerade dieses
erste Kapitel, das die Entwicklungsumgebung - die so genannte IDE (Integrated Development Envi-
ronment, etwa: integrierte Entwicklungsumgebung) — vorstellt, und Thnen Tipps und Tricks gibt, die
Thnen das Entwickeln im Biiro und auch unterwegs so einfach wie méglich machen sollen, ist davon
besonders betroffen: Es nimmt einige Features vorweg, auf die im Laufe des Buches natiirlich noch
detaillierter eingegangen wird. Und gerade fiir Leser, die schon einige Erfahrungen beim Entwickeln
von .NET mitbringen, ist die Vorgehensweise dieses Kapitels wahrscheinlich dennoch die beste, um
sich in der neuen Umgebung schnellstmoglich zurechtzufinden.
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Ein Flug iiber die Weiten der
Visual Studio-IDE

13 Die Startseite — der erste Ausgangspunkt fiir lhre Entwicklungen
16 Die IDE auf einen Blick

20 Die wichtigsten Toolfenster

34 Die wichtigsten Tastenkombinationen auf einen Blick

Die IDE - die integrierte Entwicklungsumgebung - ist das »Modul« in Visual Studio, mit dem Sie
ganz sicher die meiste Zeit verbringen werden. Je besser Sie die wichtigsten Funktionen und Eigenar-
ten dieses unglaublich méchtigen Werkzeugs kennen, desto mehr Zeit werden Sie bei der téglichen
Entwicklung Threr Softwareprojekte sparen.

Eben weil die Visual Studio-IDE gespickt ist mit Funktionen, Toolfenstern, Werkzeugen und anderen
Hilfsmitteln kann es passieren, dass Sie den Uberblick verlieren oder sich die Arbeit unnétig schwer
machen, da Sie vielleicht mit einem geeigneten Werkzeug, das Sie einfach nur noch nicht kennen,
schneller zum Ziel kimen, als Sie es bislang gemacht haben.

Die Startseite — der erste Ausgangspunkt fiir Ihre
Entwicklungen

Jedes Mal, wenn Sie Visual Studio 2005 starten, begriifit Sie die IDE mit der Startseite, etwa wie in
Abbildung 2.1 zu sehen. Die Startseite zeigt Thnen nicht nur Ihre zuletzt bearbeiteten Projekte, die Sie
direkt per Mausklick auf den jeweiligen Eintrag in der IDE 6ffnen konnen, sondern sie liefert — In-
ternetanbindung vorausgesetzt — auch aktuelle Infos rund um Visual Studio 2005, SQL Server 2005
und das Framework 2.0.
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Introduction to the Time Tracker Starter Kit

visual Studio-Headlines Mon, 19 Sep 2005 20:12:53 GMT - Learn about the new Time Tracker Starker Kit, which is a downloadable praject type for Yisual Studio 2005 and visual
“web Developer 2005 Express Edition,

Igfﬁgsssfr::;:f:iﬁfgée oder See the New Technologies Announced at PDC '05
migliche Fehler in ¥isual Studio Mon, 12 Sep 2005 23:09:59 GMT - See what is in store for developers in the Fukure from Microsoft including the lakest platfiorm innovations, developer tools,
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New Half-Life 2 Mod Spot on Coding4Fun!
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Bereit

Abbildung 2.1: Nach dem Start von Visual Studio 2005 begriiBt Sie die Startseite, auf der Sie die zuletzt bearbeiteten Projekte
6ffnen konnen, und die lhnen aktuelle Infos rund um Visual Studio liefert

In der linken, oberen Ecke der Startseite finden Sie die letzten Projekte, die Sie bearbeitet haben. Ein
einfacher Mausklick geniigt, um das entsprechende Projekt zu 6ffnen. Sie konnen auch direkt von
hier aus neue Projekte anlegen oder Projekte 6ffnen, die sich nicht in der Liste der zuletzt verwende-
ten Projekte befinden.

Der Visual Studio-Nachrichten-Channel

Dominierend auf der Startseite ist der Visual Studio-Nachrichten-Channel, der Sie, sofern Sie tiber
eine funktionsfihige Internetverbindung verfiigen, immer mit aktuellen Informationen rund um
Visual Studio 2005, SQL Server 2005 und dem Framework 2.0 versorgt. Damit verwandte Themen
werden Sie hier sicherlich ebenfalls finden.

Welche Informationen hier genau angezeigt werden, richtet sich iibrigens nach dem eingestellten
Nachrichtenchannel, den Sie jederzeit &ndern kénnen, wenn Ihnen ein besserer bekannt ist. Dazu
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rufen Sie mit Extras | Optionen den Optionen-Dialog von Visual Studio auf und wihlen Start im
Zweig Umgebung.'

= Umgehung -~ Beim Start:
Allgemein Startseite anzeigen e
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Aufgabenliste
Autowiederherstallen httpe i fgo. microsoft . comyfulink) 7linkid=35587&clcid=407
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Internationale Einstellungen

Schriftarten und Farben
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‘Webbrowser
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Text-Editar

( Batenbankteoks . Abbildung 2.2: Mit dieser Register-
karte konfigurieren Sie den verwen-

0K Abbrech: .
-y( deten Nachrichtenchannel der

Startseite

Unter Nachrichtenchannel der Startseite geben Sie den URL Ihres favorisierten Nachrichtenchannels
ein.

Anpassen der Liste der zuletzt bearbeiteten Projekte

In einigen Fillen konnen sich iltere Projekte, die Sie nicht mehr bearbeiten, als storend in der Liste
erweisen. Falls Sie mit dem Registry Editor von Windows vertraut sind, dann - und nur dann -
kénnen Sie unter HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\ VisualStudio\8.0\Project MRUList die
Liste der Projektdateien einsehen und gegebenenfalls dndern. Das Eintragsformat der Dateien gestal-
tet sich folgendermaflen:

Filel:REG_SZ:C:\Pfad zur gewiinschten Projektmappe\testl.sln
File3:REG_SZ:C:\Pfad zur gewiinschten Projektmappe\test3.sin
File2:REG_SZ:C:\Pfad zur gewiinschten Projektmappe\test2.sin
File4:REG_SZ:C:\Pfad zur gewiinschten Projektmappe\test4.sin

Beachten Sie, dass die Eintrége nicht notwendigerweise in numerischer Reihenfolge aufgelistet sind.
Und ganz wichtig: Die Eintrige miissen liickenlos nummeriert sein, damit alle Projekte angezeigt
werden. Es reicht also nicht aus, einen Eintrag aus der Liste zu entfernen, Sie miissen auch dafiir
sorgen, dass die entstehende Liicke in der Nummerierung ausgeglichen wird. Am einfachsten ist es,
die Angaben des letzten Eintrags der Liste in den zu 16schenden Eintrag zu iibertragen und dann den
letzten Eintrag der Liste zu loschen.

Die Projekte, die hier verzeichnet sind, beziehen sich sowohl auf die Projekte der Startseite als auch
auf die Projekte, die Sie sehen, wenn Sie aus dem Menii Datei den Mentipunkt Zuletzt gedffnete Pro-
jekte auswihlen.

! Im Bedarfsfall miissen Sie bei einigen Visual Studio-Versionen erst im Dialog das Kontrollkastchen Alle Einstellungen

anzeigen, um Zugriff auf alle Optionen nehmen zu kénnen.
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Die Liste der zuletzt gedffneten Dateien konnen Sie iibrigens ebenfalls bearbeiten. Verfahren Sie dazu
wie oben beschrieben, verwenden Sie jedoch statt des genannten Schliissels den Schliissel
HKEY_CURRENT _USER\Software\Microsoft\VisualStudio\8.0\FileMRUList.

Die IDE auf einen Blick

Auf der nichsten Seite finden Sie eine Grafik, die IThnen die wichtigsten Elemente der IDE demonst-
riert. Um es ganz klar zu sagen: Sollte Thre personliche IDE-Konfiguration schon jetzt oder nach
einer Weile so ausschauen, wie die IDE-Konfiguration in der Grafik auf der nichsten Seite — stoppen
Sie sofort, was auch immer Sie machen. Rudern Sie zuriick. Setzen Sie die komplette IDE (iibrigens
mit dem Befehl Fenster / Fensterlayout zuriicksetzen) in ihren Ausgangszustand zuriick, und denken
Sie dariiber nach, welche der IDE-Elemente Sie am hiufigsten bendtigen, und bringen Sie diese ge-
maf der Erklarungen der nichsten Abschnitte in den Vordergrund.

TIPP: Um sich mit allen Elementen in Visual Studio .NET vertraut machen zu kénnen, benétigen Sie ein Projekt zum
»Spielen«. Da Sie das in den folgenden Beispielen verwendete Projekt noch nie verwendet haben, steht es natiirlich
noch nicht in der Liste.

m Wihlen Sie aus dem Menii Datei den Mentipunkt Projekt/Projektmappe Gffnen.

m In der Datei-Auswahl, die jetzt erscheint, wéhlen Sie das Laufwerk und Verzeichnis, in dem Sie
die Begleitdateien installiert haben. Wahlen Sie dort den Ordner \VB 2005 - Entwicklerbuch\B -
IDE\Q2 - Ereignisse.

m Doppelklicken Sie auf den Dateinamen Ereignisse.sln, um das Programm zu laden.
m Wihlen Sie anschlieflend im Menii Erstellen den Meniipunkt Ereignisse neu erstellen.

Die folgende Grafik dient lediglich der Orientierungshilfe, als Ausgangspunkt sozusagen fiir die Ab-
schnitte, die sich im Detail mit den wichtigsten Elementen beschiftigen. Falls Sie bemerken, dass
Thnen der Platz auf dem Bildschirm zu eng wird, ziehen Sie es wirklich in Erwigung, einen Monitor
mit einer groflieren Auflésung oder besser, da noch mehr Platz und obendrein billiger, einen zweiten
Monitor fiir den Mehrmonitorbetrieb Thres Computers anzuschaffen (Kapitel 3 liefert mehr Informa-
tionen dazu).

Die meisten Grafikkarten, die heutzutage in modernen Computern oder Notebooks verbaut werden,
erlauben ohnehin den Anschluss eines zweiten Monitors und die entsprechende Erweiterung des
Desktop auf diesen. Die zusitzliche Investition fiir einen zweiten Monitor wird sich schnell rechnen,
denn glauben Sie mir: Eine Auflgsung von 1024 x 768 Punkten auf nur einem verfiigbaren Monitor
fithrt fast zwangsldufig zu einer Uberladung Thres Sichtfeldes; Ihre Konzentration wird entweder
durch das stindige Auf- und Zuklappen der bendtigten Toolfenster oder durch zu viele zu kleine
Toolfenster stark nachlassen! Auflerdem verlieren Sie durch das stindige Navigieren zwischen den
Elementen zu viel Zeit.
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Genereller Umgang mit Fenstern in der Entwicklungsumgebung

Dass die Benutzeroberfliche der Entwicklungsumgebung unwahrscheinlich viele Moglichkeiten
bietet, werden Sie seit Thren ersten Experimenten mit Visual Studio bemerkt haben. Der Nachteil der
Entwicklungsumgebung ist: Sie hilt so viele Elemente parat, dass Sie leicht die Ubersicht verlieren
koénnen. Der Vorteil: Die Entwicklungsumgebung kénnen Sie auf Thre eigenen Bediirfnisse zuschnei-
den, wie sonst kaum ein anderes Windowsprogramm. Schauen Sie sich die einzelnen Bereiche der
Oberflache ein wenig genauer an. Abbildung 2.3 zeigt Ihnen die wichtigsten Elemente der Visu-
al Studio-IDE auf einen Blick.

Dokumentfenster

Die Fenster der Entwicklungsumgebung werden durch so genannte Registerkartengruppen verwal-
tet. Davon gibt es zwei verschiedene Arten: Zum einen die, die den eigentlichen Inhalt Threr Projekt-
dateien (Code, Formulare) sowie die Startseite, Projekteigenschaften und u.U. bestimmte Werkzeuge
wie die Klassenansicht eines Projektes abbilden. Diese werden Dokumentfenster genannt. Doku-
mentfenster werden dynamisch erstellt, wenn Sie Dateien oder andere Elemente 6ffnen oder erstel-
len. Die Liste der gedffneten Dokumentfenster wird im Menii Fenster angezeigt.

Die Moglichkeiten zur Verwaltung von Dokumentfenstern hingen weitestgehend vom Schnittstel-
lenmodus ab, der unter Allgemein, Umgebung im Dialog Optionen ausgewdhlt wurde. Sie kénnen
wahlweise im Modus Dokumente im Registerkartenformat (Standard) oder im Modus Multiple Do-
cument Interface (MDI - etwa: Mehrfache Dokumentschnittstelle) arbeiten. Experimentieren Sie
einfach mit diesen Einstellungen, um eine Thren Bediirfnissen und Threm Geschmack entsprechende
Umgebung fiir die Dokumentbearbeitung zu erstellen.

Toolfenster

Toolfenster werden im Menil Ansicht aufgelistet und sind durch die aktuelle Anwendung und deren
Add-Ins definiert. Sie kénnen in der IDE unterschiedlich konfiguriert werden:

m Automatisch ein- oder ausgeblendet (in der Abbildung mit @ gekennzeichnet)
m Im Registerformat und verkniipft mit anderen Toolfenstern

m Angedockt an die Rander der IDE

m Nicht angedockt (»schwebend«) (in der Abbildung mit ® gekennzeichnet)

m Zur Anzeige als Dokumentfenster (in der Abbildung mit ® gekennzeichnet)

m Zur Anzeige auf anderen Monitoren

Zusitzlich konnen Sie gleichzeitig mehrere Instanzen bestimmter Toolfenster anzeigen lassen. So
koénnen Sie z. B. mehrere Fenster eines Webbrowsers anzeigen. Wihlen Sie zum Erstellen einer neuen
Toolfensterinstanz im Menii Fenster den Meniibefehl Neues Fenster aus. Auflerdem koénnen Sie festle-
gen, wie sich die Betétigung der Schaltflichen Schliefen und Automatisch im Hintergrund auf eine
Gruppe zusammen angedockter Toolfenster auswirkt.
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WICHTIG: Sie kdnnen nahezu jedes Toolfenster als Dokumentfenster behandeln (dazu 6ffnen Sie das Kontextmenti
des jeweiligen Toolfensters durch Rechtsklick auf den Fenstertitel und wéhlen anschlieBend Dokument im Registerkar-
tenformat); Sie kdnnen allerdings kein echtes Dokumentfenster wie den Quellcode einer Codedatei oder die Designer-
Darstellung eines Formulars als Toolfenster darstellen.

Andocken von Toolfenstern

Im Modus Dokumente im Registerkartenformat kénnen Sie festlegen bzw. verhindern, dass die Do-
kumentfenster angedockt werden konnen, indem Sie im Kontextmenii des Fenstertitels die Option
Andockbar aktivieren bzw. deaktivieren. Im MDI?*-Modus sind Dokumentfenster nicht andockbar.

TIPP: Bei einigen Dokumentfenstern innerhalb der IDE handelt es sich in Wirklichkeit um Toolfenster, fiir die die
Andockfunktion deaktiviert wurde. Sie kdnnen diese Fenster andocken, indem Sie im Menii Fenster die Option An-
dockbar auswahlen.

Um Fenster entweder an eine der Seiten der IDE oder in anderen Registerkartengruppen anzudo-
cken, verfahren Sie folgendermaflen. Orientieren Sie sich dabei bitte an der Toolbox (bezeichnet mit
®) in Abbildung 2.3.

m Klicken Sie mit der Maus auf den Fenstertitel des Toolfensters, das Sie neu positionieren mdchten,
und halten Sie die Maustaste dabei fest.

m Sobald Sie beginnen, das Fenster zu verschieben, blendet die IDE Positionshilfen ein, wie Sie sie
auch in der Abbildung erkennen kénnen.

m Um ein Toolfenster an einer Seite der IDE anzudocken, ziehen Sie es auf eine der vier Positionshil-
fen, die an den vier Seiten der IDE zu finden sind. In der Abbildung erkennen Sie eine dieser Posi-
tionshilfen, die durch den von der Titelzeile der Toolbox nach oben laufenden Pfeil markiert ist.

m Um ein Toolfenster neben oder in einer Registerkartengruppe anzuordnen, bewegen Sie die Regis-
terkarte in Richtung einer Registerkartengruppe (oder eines anderen Toolfensters, aus der dann
nach dem Loslassen automatisch eine Registerkartengruppe wird). Die IDE bildet anschliefiend
eine weitere Positionshilfe ein — immer in der Nihe der jeweiligen Registerkartengruppe - die aus
fiinf Symbolen besteht. Die dufleren Symbole erlauben das Anordnen des Toolfensters an der je-
weiligen Seite der Registerkartengruppe (oder des anderen Toolfensters); das innere Symbol dient
dem Zweck, das Toolfenster der Registerkartengruppe hinzuzufiigen (oder ein einzelnes Toolfens-
ter, das Sie ansteuern, zu einer Registerkartengruppe werden zu lassen).

Arbeiten mit Toolfenstern

m Um ein Toolfenster einer Registerkartengruppe zu aktivieren, klicken Sie einfach auf die entspre-
chende »Lasche« in der Registerkartengruppe.

m Mochten Sie, dass ein Toolfenster nur im Bedarfsfall aufgeklappt wird, wenn Sie es benétigen, und
sich anschlieflend wieder schliefit, wenn Sie seinen Umgebungsbereich verlassen, klicken Sie auf
das Heftzwecken-Symbol, wie Sie es in Abbildung 2.3 mit @ bezeichnet erkennen kénnen.

2 MDI: Multi Document Interface. Visual Studio stellt dabei ein umgebendes Hauptfenster dar, und alle anderen Dokument-

fenster lassen sich hierin gleichberechtigt (ohne Registerkartenaufteilung) anordnen und organisieren.
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m Wenn Sie ein Toolfenster versehentlich geschlossen haben, finden Sie die wichtigsten Fenster zur
erneuten Aktivierung durch Meniibefehle im Menii Ansicht. Beachten Sie dabei auch den Menii-
punkt Weitere Fenster, der Zugriff auf die weniger wichtigen Fenster bereithalt.

m Das Fensterlayout wiahrend des Debuggens eines Programmes ist unabhingig vom Fensterlayout
der IDE im Entwurfsmodus. Sobald Sie Ihre Anwendung in der IDE starten, schaltet Visual Studio
auf das Fensterlayout des Debug-Modus. Anderungen, die Sie an den Toolfensterkonfigurationen
vornehmen, wirken sich nicht auf die Fensterkonfiguration aus, die gilt, wenn Sie sich im Ent-
wurfsmodus befinden, und umgekehrt. Spezielle Toolfenster zum Debuggen finden Sie tibrigens
im Menti Debuggen | Fenster.

Wechseln zwischen aktiven Dokumentfenstern mit der Tastatur

Ubrigens: Genau So wie Sie in Windows selbst mit der Tastenkombination Alt+Tabulator zwischen den
verschiedenen laufenden Anwendungen wechseln kénnen, haben Sie die Méglichkeit, in Visual Stu-
dio mit Strg+Tabulator zwischen den aktiven Dokumenten zu wechseln. Visual Studio blendet dabei als
Orientierungshilfe ein Fenster ein, wie Sie es auch in der folgenden Abbildung sehen kénnen.

Aktive Toolfenster Aktive Dateien

._;T;| Projektmappen-Explorer - ... ] Settings.settings

=] Ausgabe 1&] CoverInhalt, vh

o Eigenschaften |_=| FrinHauptFarm, b [Entwurf] |
EI Cyenamische Hilfe kg] frmHauptFarm. Desigrer . vb
(5 Klassenansicht B Startseite

$i Ergebnisse der Symbolsuche
-« Aufgabenliste

¢ Fehlerliste

S Tadlbox

=4 Server-Explorer

frmHauptForm.vb [Entwurf]

.wh Datei
8ol = WEIEHE = Eomiieratl o R Epiarm o Abbildung 2.4: Mit Strg+Tabulator konnen Sie zwischen den
gedffneten Dokumentfenstern wechseln

Die wichtigsten Toolfenster

Beim Stobern durch die IDE werden Sie festgestellt haben, wie viele Werkzeuge Thnen Visual Studio
fir den Produktiveinsatz anbietet — zu viele, um sie alle an dieser Stelle ausfiihrlich darzustellen.
Doch die wichtigsten Toolfenster, die, die Sie mit Abstand am haufigsten benétigen, finden Sie in den
folgenden Abschnitten beschrieben.
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Der Projektmappen-Explorer

Mithilfe des Projektmappen-Explorers navigieren Sie in Threm Projekt (in Abbildung 2.3 unter @ zu
sehen). Er zeigt eine Liste aller Dateien, aus denen Ihr Projekt bzw. Ihre Projektmappe besteht sowie
eine Liste mit Verweisen auf alle Assemblies oder andere Projekte der Projektmappe, die ein Projekt
verwendet. Die wichtigsten Funktionen zum Managen Ihres Projektes erreichen Sie, indem Sie das
Kontextmenti aufrufen, wenn Sie sich mit dem Mauszeiger iiber dem Projektmappen-Explorer befin-
den.

Projektmappen und Projekte

Eine Projektmappe kann verschiedene Projekte enthalten. Dabei ist es egal, ob diese Projekte sich
gegenseitig benotigen und aufrufen oder ob sie von einander vollig unabhingig sind. Sie definieren
eines der Projekte als Startprojekt, indem Sie den Projektnamen mit der rechten Maustaste anklicken
und den Meniipunkt als Startprojekt festlegen auswéhlen.

HINWEIS: Bitte verwechseln Sie diese Funktion nicht mit der Funktion Startobjekt, die Sie tiber die Eigenschaftenseite
eines Projektes erreichen (Kontextmenii eines Projektes im Projektmappenexplorer), und mit deren Hilfe Sie bestim-
men, welches Objekt innerhalb lhres Startprojektes das Startobjekt sein soll.

Uber das Kontextmenii einer Projektmappe oder eines Projektes erreichen Sie Funktionen, um ...

m ... die Projektmappe/das Projekt zu erstellen — dabei werden nur verénderte Dateien der Projekt-
mappe/des Projektes neu kompiliert.

m ...cinen Build - also das resultierende Kompilat eines Compilerdurchlaufs in Form von As-
semblies, ausfiihrbaren oder anderen Dateien — komplett zu bereinigen. Wenn Sie einen Build be-
reinigen, werden alle Zwischen- und Ausgabedateien geldscht, sodass nur die Projekt- und Kom-
ponentendateien {ibrig bleiben. Anschlieflend kénnen aus den Projekt- und Komponentendateien
neue Instanzen der Zwischen- und Ausgabedateien erstellt werden.

m ... die Projektmappe/das Projekt neu zu erstellen — dabei werden alle Dateien der Projektmappe
neu kompiliert.

m ... den Konfigurationsmanager fiir eine Projektmappe aufzurufen, um Abhingigkeiten, Priorititen,
Plattformeigenarten und Ahnliches festzulegen.

m ... ein neues oder vorhandenes Projekt oder Element der Projektmappe/dem Projekt hinzuzufii-
gen.

m ... das Startprojekt der Projektmappe festzulegen.

m ... das Projekt im Debug-Modus oder im Einzelschrittmodus ablaufen zu lassen (dazu muss das
Kontextmenii der Projektmappe ausgewihlt worden sein).

m ... ecine neue Instanz eines Projektes im Debug-Modus zu starten (dazu muss das Kontextmenii
des Projektes ausgewahlt worden sein).

.. das (gesamte) Projekt zu speichern.
.. die Projektmappe zur Quellcodeverwaltung (Visual Source Safe) hinzuzufiigen.

.. das Projekt/die Projektmappe umzubenennen.

.. die Eigenschaften fiir die Projektmappe abzurufen.
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Projektdateitypen

Die wichtigsten Projektdateitypen in Visual Basic sind (ASPNET-Projekte einmal auflen vor gelas-
sen):

Symbol Typ Aufgabe

@ Projektmappe (Solution) Beinhaltet die Zusammenstellung der Projektmappendateien sowie die globalen
Einstellungen der Projektmappe.

Visual Basic-Projekt Beinhaltet die Zusammenstellung eines Visual Basic-Projektes sowie die globa-
len Einstellungen fir das Projekt.

Formulardatei Stellt die Quellcodedatei einer Klasse dar, die von System.Windows.Forms ab-
geleitet wurde, damit ein Formular verwaltet und mit dem Designer von Visual
Studio .NET bearbeitet werden kann.

E Visual Basic-Klassendatei Stellt die Quellcodedatei einer Visual Basic-Klasse, eines Moduls oder einer
AssemblyInfo dar.

Tabelle 2.1: Die wichtigsten Projektdateien

TIPP: Wenn Sie per Doppelklick auf eine Formulardatei nicht den Designer, sondern direkt das entsprechende Code-
fenster anzeigen lassen machten, 6ffnen Sie das Kontextment, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die betroffe-
ne Datei klicken, und wahlen anschlieBend den Eintrag Offnen mit. Im Dialog, der jetzt gezeigt wird, wahlen Sie
Microsoft Visual Basic-Editor per Mausklick aus und klicken anschlieBend auf die Schaltfléche Als Standard.

Offnen mit - frmCoverDrucken.vh

Programm zum Offnen dieser Datei auswahlen:

Formular-Editor Fr Visual Basic (Standard)
Microsoft Yisual Basic-Editor

Microsoft Visual Basic-Codepage-Editar

¥ML-Editar

¥ML-Editor mit Codierung

HTML-Editar Als Standard
HTML-Editar mit Codierung

Binar-Editor

Ressourcen-Editor

Abbildung 2.5: Mit diesem Dialog, den Sie durch

Offnen mit des Kontextmeniis einer Datei lhres

0 D\g [ atbrecen | Projektes erhalten, bestimmen Sie, welcher Editor
standardméBig verwendet werden soll

Alle Projektdateien anzeigen

Einige Projektelemente eines Visual Basic-Projektes verfiigen tiber mehrere Dateien, von denen stan-
dardmaflig nur die wichtigsten im Projektmappen-Explorer dargestellt werden. Dieses Ausblenden
von fiir den Entwickler anfangs oft weniger wichtigen Projektdateien sieht man besonders schon bei
Formular-Klassen. Im »Rohzustand«, wenn also nicht alle Dateien eines Projektes angezeigt werden,
sieht man nach dem Erstellen eines neuen Formulars lediglich eine einzelne Klassendatei, die oben-
drein noch vollig leer ist — gerade einmal die Klassendefinition ist dort zu finden.
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»Unter der Haube« spielt sich jedoch schon eine ganze Menge ab, und »unter der Haube« meint in
diesem Fall: Es gibt weitere Dateien, die zum Formular (und damit auch zum Projekt gehoren).

Mit dem in Abbildung 2.3 unter @ mit dem Pfeil gekennzeichneten Symbol konnen Sie alle Dateien
eines Projektes ein- und ausblenden.
Weitere Funktionen des Projektmappen-Explorers

Die folgende Tabelle erkldrt kurz die weiteren Funktionen, die sich durch die Symbole des Projekt-
mappen-Explorers aufrufen lassen:

Symbol Aufgabe

Stellt die Eigenschaftenseite einer Projektmappe oder eines Projektes dar.

HINWEIS: Anders als in Visual Basic.NET 2003 werden die Eigenschaften eines Projektes anschlieBend als Doku-
mentfenster in der aktuellen Registerkartengruppe fiir Dokumentfenster dargestellt und auch als solche behandelt.

=

TIPP: Wenn Sie den Projektmappen-Explorer frei schwebend konfiguriert haben — beispielsweise um ihn auf einem
zweiten Monitor darzustellen und so mehr Platz fiir Designer und Codeeditor zu haben — miissen Sie auf Grund
einer »Unzulanglichkeit« die Eigenschaftenseite einer Projektmappe zweimal aufrufen, da sich beim ersten Aufruf
die Selektion innerhalb des Projektmappen-Explorers verstellt. Dem Entwicklerteam ist dieser Bug bekannt —
offensichtlich aus Kompatibilitatsgriinden zur Visual Studio Extensibility kann er aber nicht ohne weiteres behoben
werden. Der IntelliLink B020I verrét mehr.

;_‘15 Schaltet um zwischen der eingeschrankten und der vollstdndigen Projektdateienanzeige. Bei der vollstandigen

= Projektdateienanzeige sehen Sie ausnahmslos alle dem Projekt zugeordneten Dateien — beispielsweise wird der
vom Designer automatisch erzeugte Code zur Erstellung eines Formulars dann unterhalb der eigentlichen Formu-
larklasse eingeblendet. Die vollstandige Anzeige erlaubt ebenfalls einen Blick in die von einem Projekt referenzier-
ten Assemblies (die Sie bendtigen, wenn Sie bestimmte Funktionalitaten des Framework oder eines anderen Projek-
tes bendtigen), die Sie anderenfalls nicht sehen wiirden.

Aktualisiert die Projektdateienliste im Projektmappenexplorer.

Ruft den Codeeditor auf und stellt die zuvor im Projektmappen-Explorer ausgewahlte Codedatei dort dar.

i | [ | el

Ruft den Formular-Designer auf und stellt die zuvor im Projektmappen-Explorer ausgewéhlte Formulardatei dort
dar.

Falls Sie eine Klassendatei im Projektmappen-Explorer ausgewahlt haben, gelangen Sie mit dieser Funktion zum
visuellen Klassendesigner.

o

Tabelle 2.2: Die wichtigsten Projektdateien

Organisieren von Codedateien in Unterordnern

Visual Studio interessiert es nicht, ob eine Projektdatei, die Sie fiir ein Projekt bendtigen, innerhalb
des gleichen Verzeichnisses oder in einem Unterverzeichnis des Projektes liegt.
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Projektmappen-Explorer - Projektmappe “Facesso™ {14 Projekte)

PlRlEEA
+-- [ Bitraps ~
= | Dialogs
4 [ AddressDetailsRelated
= | BaseForms
+- [E] FrminfoltemnaddEditviewBase. vb
#- [2] frmlnfoltemsManagerBase. b
5] FrmInfoltemsManagerzenetic.vb
[ BonusListRelated
[ CostcenterInfoRelatad
[ EmplovesInfoRelated
= Incentive\ageRelated
#- [2] FrmlIncentiveiwageCalc. vb
¥ '._=|FrmIncentiveWageGroupResuIt.vh
18] GetFrmincentivesyageCalc. b
4 [ LabourvalueInfoRelaked
+- [ OptionsRelated
= |.Z ProductionDataRelated
#- [2] FrmProductionDataCollectar, vb
- =] FrmTimeLogltemCollection. vb
"ﬂ GetFrmwageGroupInfoddd. vb
4 [ subsidiaryRelated
= [ TimeListRelated
# 5] FrmEmployeeTimeList vb
+- [ UserInfoR.elated
4 [ WagearoupRelated
= [ WorkGroupanalysisRelated
5] :_:IFrmWDrkGroupnnalysis.vb
= '._:IFrmWorkGroupAnaIysisManager.vb
"‘E] FrrworkiaroupAnalysisianager . Designer . vb
"-ﬁ frmwWorkGroupAnalysistanager . resx
18] GetFrmilabourvaluelnfoCenter vb Abbildung 2.6: In umfangreichen Projekten helfen

18] workGroupAnalysisPerf wh I . . -
B workGroupAnalysiPerformer. & Unterverzeichnisse, dass die Ubersicht iiber die vielen
.:jﬂProjektmappen-Explorer - Projektmappe "Facesso” {14 Projekte) '\__/-Q;Klassenansicht Codedateien eines Projektes nicht verloren geht

1B

TIPP: Deswegen der Tipp: Machen Sie von Ordnern zur Organisation von Einheiten lhres Projektes ruhig intensiv
Gebrauch — Sie werden sich besser in groBeren Projekten zurechtfinden. Legen Sie mithilfe des Projektmappen-
Explorers Unterverzeichnisse an, in denen Sie die Codedateien zusammenfassen, die thematisch zusammengehéren.
Nutzen Sie dabei vor allem die Méglichkeiten von partiellen Klassen, mit deren Hilfe Sie den Code einer Klasse tiber
mehrere Quellcodedateien verteilen kénnen. P> Kapitel 6 erklart mehr zum Thema partielle Klassen und dem Modifi-
zierer Partial.

Abbildung 2.6 zeigt Thnen, wie u. a. Klassen in Unterverzeichnissen in gréfleren Projekten zum leich-
teren Navigieren im Code organisiert sein konnen:

Dateioperationen innerhalb des Projektmappen-Explorers

Falls Sie iibrigens einmal in die Lage kommen sollten, Code- oder sonstige Dateien kopieren, ver-
schieben oder l6schen zu miissen - dazu miissen Sie Visual Studio nicht verlassen. Zwar bietet Thnen
der Projektmappen-Explorer keine so komfortable Funktionalitit wie der Windows-Explorer von XP
mit Drag&Drop in Verbindung mit der rechten Maustaste und dem Kontextmenii oder gar der Win-
dows Vista Explorer; aber Sie miissen Visual Studio immerhin nicht verlassen ...

Uber das Kontextmenii der Codedatei eines Projektes kénnen Sie die Funktionen Verschieben oder
Kopieren abrufen. Nachdem Sie die Datei auf diese Weise markiert haben, klicken Sie entweder das
Projekt oder einen Ordner innerhalb des gleichen oder eines anderen Projektes an - wiederum mit
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der rechten Maustaste — und wiéhlen aus dem Kontextmenii, das anschlieflend erscheint, Einfiigen.
Tastenkiirzel funktionieren iibrigens im Projektmappen-Explorer dhnlich gut wie im Windows-
Explorer.

WICHTIG: Wenn Sie Formulare kopieren oder verschieben, sollten Sie ohnehin nicht den Windows-Explorer sondern
den Projektmappen-Explorer verwenden. Nur mit ihm stellen Sie implizit sicher, dass Sie alle zum Formular dazuge-
horigen Dateien »erwischen«. Das gilt unter Umsténden fiir andere Projektdateien wie beispielsweise typisierte Data-
Sets ebenfalls.

Das Eigenschaftenfenster

Mithilfe des Eigenschaftenfensters — in Abbildung 2.3 unter ® zu sehen - definieren Sie Eigenschaf-
ten von Elementen. Elemente in diesem Zusammenhang sind nicht nur Steuerelemente innerhalb des
Designers — der Giiltigkeitsbereich des Eigenschaftenfensters erstreckt sich auf weite Bereiche der
Visual Studio IDE. Natiirlich werden Sie dieses Fenster in der Regel dann (und auch deswegen recht
oft) verwenden, um Eigenschaften von Steuerelementen zu bestimmen, die Sie im Formular-
Designer bearbeiten. Sie benétigen das Eigenschaftenfenster allerdings auch, um Eigenschaften ande-
rer Projektmappen-Elemente zu bestimmen: So legen Sie beispielsweise auch Parameter wie den
Namen eines zu installierenden Programms, den Produkthersteller oder die Setup-Version IThrer
Anwendung in Setup- und Bereitstellungsprojekten mit dem Eigenschaftenfenster fest.

Einrichten und Verwalten von Ereigniscode mit dem Eigenschaftenfenster

Das Eigenschaftenfenster verwenden Sie ebenfalls, um die einem mit dem Designer editierbaren
Objekt zugeordneten Ereignisse visuell zu bearbeiten. Sie schalten mit den Symbolen, die durch den
von Punkt © abgehenden Pfeil in Abbildung 2.3 markiert sind, zwischen den Ereignissen und den
Eigenschaften eines Objektes um.

Ereignisbehandlungsroutinen fiir Steuerelemente werden im Code bereitgestellt. Klickt der Anwen-
der beispielsweise auf eine Schaltfliche, wird - so vorhanden - der Code der Ereignisbehandlungs-
routine fiir diese Schaltfliche ausgefiihrt.

Sie haben die Moglichkeit, diese Ereignisbehandlungsroutinen ausschliefllich durch den Codeeditor
festzulegen - sollten aber aus Griinden der Bequemlichkeit und der Schnelligkeit schon auf das Ei-
genschaftenfenster zuriickgreifen, denn Sie konnen es fiir mehrere Aufgaben in Sachen Ereignisse
verwenden:

m Als Navigationshilfe: Samtliche Ereignisbehandlungsroutinen des Objektes, die bereits definiert
wurden, finden Sie in der Liste wieder. Ein Doppelklick auf das entsprechende Ereignis reicht aus,
um zur entsprechenden Ereignisbehandlungsroutine im Codeeditor zu gelangen.

m Zum Erstellen einer Ereignisbehandlungsroutine mit einem Standardnamen: Dazu doppelklicken
Sie einfach auf ein Ereignis; die IDE fiigt anschlieflend automatisch einen entsprechenden Funk-
tionsrumpf (eine so genannte »Stub«) in die Codedatei ein, und benennt diese als eine Kombinati-
on aus Ereignisnamen und Steuerelementnamen.

m Zum Erstellen einer benannten Ereignisbehandlungsroutine: Dazu geben Sie den gewiinschten
Funktionsnamen der Ereignisbehandlungsroutine neben dem Ereignisnamen ein und driicken an-
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schlieflend Eingabe. Die IDE fiigt anschlieflend automatisch einen entsprechenden Stub in die Co-
dedatei mit dem von Thnen vorgegebenen Namen ein (siehe Abbildung 2.7).

frinreignisse vb [Entworf* | Skartseite

£

Ergebris der Ereignisbehandlng

:

Eigenschaften

Buttonl System.Windows Forms.Button
=14 | g [F
2l al]

MouseCaptureChanged
MouseClick

B Darstellung
Paint.

= Daten

(DataBindings)

il

Ereignisschaltflachel| |

¥ Butkon] v | Click
=PubTic Class frmEreignisse

frmEreignisse vb*

Private sub Ereignisschaltfldchel(Byval sender As System.Object, Byval e As System.EventArgs) _
Handles Buttonl.click

'Eine MessageBox wird dargestellt, wenn der Anwender Buttonl auslést.
MessageBox.Show("Button 1 wurde gedriickt!')

End sub
End Class

Abbildung 2.7: Der Anwender markiert die Schaltflache mit dem Namen ButtonI (oberes Drittel) und gibt den Namen der
Ereignisbehandlungsroutine (mittleres Drittel) ein. Die Behandlungsroutine tragt dann diesen Namen (EreignisSchaltfldchel) und
behandelt (Handles) das entsprechende Ereignis (Click) des Objektes (Buttonl).

TIPP: Falls Sie sich wundern, wieso das Eigenschaftenfenster in Abbildung 2.7 als Dokument erscheint. Im Abschnitt
»Toolfenster« auf Seite 18 erfahren Sie, wie Sie Toolfenster als Dokument einer Dokumentenregisterkartengruppe
hinzufiigen kénnen.

m Zum Zuweisen der gleichen Ereignisbehandlungsroutinen an mehrere Ereignisse. Anders als noch

in Visual Basic 6.0 kann eine einzelne Ereignisbehandlungsroutine durchaus mehrere Ereignisse
behandeln, wenn diese signaturkompatibel sind (also die gleichen Parameter beim Aufrufen zur
Ubergabe anbieten). In diesem Fall weisen Sie mit dem Eigenschaftenfenster einem Ereignis eine
Ereignisbehandlungsroutine zu: Klappen Sie die Aufklappliste neben dem entsprechenden Ereig-
nis auf, und Sie sehen in der Liste die Namen der signaturkompatiblen Ereignisbehandlungsrouti-
nen. Wihlen Sie eine, die dieses Ereignis (ebenfalls) behandeln soll, aus der Liste aus (siche
Abbildung 2.11).
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frivEreignisse vb [Entbworfl* | Startseite

&= - 2]

Ergebnis der Ersignisbshandiung

Button2
e .}
d Button3 u)
G0

Eigenschaften

Button3 System.Vindows Forms Button

EFNEIE

3 Aktion
Button1UndZEreignisse v
MouseCaptureChanged EreignisSchaltflachel
HouseClck
=
Paint
3 Daten
el
frmEreignisse. vb* >
/¥ ButtonZ ¥ || & Click

—PubTic Class frmEreignisse

- Private Sub Ereignisschaltflidchel(Byval sender As System.Object, Byval e As System.EventArgs) _
Handles Buttonl.click

'Eine MessageBox wird dargestellt, wenn der Anwender Buttonl ausldst.
MessageBox.Show(''Button 1 wurde gedriickt!")

= End sub

= Private Sub ButtonlUnd2Ereignisse(Byval sender As System.Object, Byval e As System.EventArgs) _
Handles Button2.cCTlick, Button3.click

'Eine MessageBox wird dargestellt, wenn der Anwender Button2 oder Button3 ausldst.
MessageBox.Show(sender .ToString & "wurde gedriickt!")

= end sub
LEnd Class

Abbildung 2.8: Der Anwender markiert die Schaltflache mit dem Namen Button3 (oberes Drittel) und wahlt den Namen der
Ereignisbehandlungsroutine (mittleres Drittel) aus. Die schon vorhandene Behandlungsroutine behandelt dann dieses Ereignis
ebenfalls (unteres Drittel).

Die Fehlerliste

Visual Basic verfiigt iiber einen so genannten Background-Compiler. Dieser Compiler lauft im Hin-
tergrund, und er iiberpriift stindig Thre vorgenommenen Anderungen und Ergédnzungen des Pro-
grammcodes auf syntaktische Richtigkeit. Der Vorteil: Sie miissen nicht einen bei grofien Projekten
u.U. schon recht lange dauernden Compilerlauf anstoflen, um die Fliichtigkeitsfehler im Code zu
finden - Sie sehen sie sofort, direkt nach der Eingabe einer neuen Zeile. Die Fehlerliste hilft Thnen
dabei, die Ubersicht iiber Fehler im Programm nicht zu verlieren.

Sie sehen die Fehlerliste in Abbildung 2.3 mit ® markiert (das linke Fenster). Die Fehler, die in der
Fehlerliste erscheinen, haben tibrigens eine direkte Verbindung zum Code (und der Codedatei), der
den Fehler verursacht: Ein Doppelklick auf den Fehler bringt Sie an die Stelle im Codeeditor, an der
die IDE den Fehler vermutet.

Die drei verschiedenen Meldungstypen der Fehlerliste

Es gibt tibrigens drei verschiedene Meldungstypen in der Fehlerliste, deren Anzeige Sie nach Belieben
konfigurieren konnen:
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m Fehler: Richtige Fehler verhindern, dass eine Anwendung vor Behebung des Fehlers mit der
zugrunde liegenden Codequelle iiberhaupt gestartet werden kann. Sie miissen den Fehler korrigie-
ren, um das Programm (oder die Assembly) lauffihig zu machen.

m Warnungen: Eine Warnung ist ein Hinweis fiir Sie, dass etwas eigentlich nicht so lauft, wie es
sollte; dieses Etwas ist allerdings nicht so schwerwiegend, dass es ein Funktionieren der Anwen-
dungen vollig blockieren wiirde. Sie kénnen den Schweregrad von Warnungen (welche Ereignisse
fiithren zu Warnungen, welche Warnungen sollen wie Fehler behandelt werden) im Ubrigen fiir je-
des Projekt festlegen. Der folgende Abschnitt zeigt, wie es geht.

m Meldungen: Geben Thnen zusitzliche Hinweise und Informationen, die aber in der Regel die
Funktionsfihigkeit einer Anwendung nicht beeinflussen.

Welche der Kategorien angezeigt werden, bestimmen Sie {ibrigens mit den gleich lautenden Schalt-
flaichen am oberen Rand des Fensters. Klicken Sie auf eine der Schaltflichen, um eine Kategorie aus-
zublenden; klicken Sie abermals auf die Schaltfliche, um eine Kategorie wieder darstellen zu lassen.

Konfigurieren von Warnungen in den Projekteigenschaften

Welche Zustinde Thres Codes Warnungen oder Fehler generieren, ldsst sich fiir jedes Projekt indivi-
duell einstellen. Anders als noch in Visual Studio 2003 werden die Eigenschaften eines Projektes als
Dokumentfenster in der entsprechenden Registerkartengruppe dargestellt.

Covers | CoverInhalt.vb frmCoverDrucken. vb FrmCoverDrucken.vb [Entwurf] FrmHauptForm.vb FontEinstelungen. vb > X
Anwendung

Konfiguratior: | {Debug) akkiv R Plattform: | {any CPUY akkiv R
Kompilieren

Ausgabepfad erstellen:

Debuggen bimiDetug]
Verweise [ Erweiterte Kompilierungsoptionen. ..
Ressourcen Alle KonFigurationen
Einstellungen Option Explicit: Cption Skrick: Option Compare:
on | | Off | |Binary w
Signigrung
Bedingung Benachrichtigung
Sicherhet Implizite Komvertierung Keine v
verdffentlichen Spate Bindung, Aufruf kann zur Laufzeit Febler verursachen, Keine v
Impliziter Typ. "Object” wird angenommen. Keine L
Codeanalyse Werwendung der Wariablen var der Zuweisung Warnung hd

FunkbionfOperator ohne Rickgabewert

Nicht verwendste lokale Yariabls

Instanzvariable greift auf freigegebenen Member zu Warnung L
Reekursiver Operator- oder Eigenschaftenzuariff Warnung v
Doppelte oder Oberlappende Catch-Blicke Warnung L

[] alle Warnungen deakkivieren
[] alle Warnungen als Fehler behandeln

%ML-Dokumnentationsdatei generieren

Buildereignisse. ..

Abbildung 2.9: Mit dem Register Kompilieren stellen Sie das Fehlermeldungsverhalten eines Projektes ein
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Um die Eigenschaften eines Projektes zu o6ffnen, rufen Sie das Kontextmeniis des entsprechenden
Projektes mit der rechten Maustaste auf und wéhlen anschlieflend Eigenschaften. Sie sehen anschlie-
fend einen Dialog, wie er etwa auch in Abbildung 2.9 zu sehen ist. Dort konnen Sie dann die ver-
schiedenen Meldungstypen individuell konfigurieren.

Die Aufgabenliste

Die Aufgabenliste verhalt sich in Visual Basic 2005 dhnlich wie die Fehlerliste, nur mit dem Unter-
schied, dass dort Punkte erscheinen, die Sie selber eintragen.

Aufgabenliste - 1 Aufgabe 5]
Benutzeraufgaben - I%

1 Beschreibung

I.u Daran denken: Die CoverInhalt-Klasse um WeitBnuteraugae rstelln |, wenn es die Zeit erlaubt,

| Aufgabenliste | 72 Fehlerliste

Abbildung 2.10: Die Aufgabenliste zeigt in Abhangigkeit der Auswahl in der Aufklappliste entweder benutzerdefinierte, manuell
hinzugefiigte Aufgaben oder durch Kommentare im Code eingefiigte

Meldungen, die in der Aufgabenliste erscheinen, konnen durch zwei verschiedene Methoden dort
hineingelangen.

m Durch das manuelle Hinzuftigen einer Aufgabe zur Aufgabenliste. Dazu wihlen Sie aus der Auf-
klappliste den Punkt Benutzeraufgaben, und klicken Sie anschlieflend auf das rechts daneben ste-
hende Symbol, etwa wie in Abbildung 2.10 zu sehen.

m Durch Einfiigen von Kommentaren innerhalb des Listings. In Abbildung 2.3 sehen Sie unter Punkt
® cinen Pfeil, der vom Codefenster in das Aufgabenfenster reicht. Sobald Sie einen Kommentar
im Codelisting, wie dort zu sehen, einfiigen, der mit bestimmten Schliisselworten beginnt, sehen
Sie diesen Kommentar in der Aufgabenliste — vorausgesetzt Sie haben zuvor in der Aufgabenliste
aus der Aufklappliste den Punkt Kommentare gewahlt.

Die Schliisselworter, auf die das Aufgabenfenster sozusagen »reagiert«, lassen sich iibrigens nach
Belieben konfigurieren. Wahlen Sie dazu aus dem Menii Extras den Meniipunkt Optionen. Im Bereich
Umgebung/Aufgabenliste konfigurieren Sie vorhandene Schliisselworter (so genannte »Tokens«)
oder richten weitere ein. Abbildung 2.11 zeigt, wie es geht. Neben der Einrichtung der Schliisselworte
konnen Sie auch deren Prioritit festlegen. Dazu wihlen Sie aus der Aufklappliste die Prioritdt, die
eine Codezeile mit dem entsprechenden Token automatisch bekommen soll, wenn sie in die Aufga-
benliste eingetragen wird. Hohe oder niedrige Priorititen in der Liste werden anschlieflend mit ei-
nem entsprechenden Symbol zur besseren Wiedererkennung gekennzeichnet.
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Optionen @E‘

= Umgebung A Aufgabenlistenoptionen
Allgemein [#]Léschen von Aufgaben bestatigen
#dd-InfMakrosicherhei: Vollstandige Dateipfade ausblenden
Aufgabenliste
Autotiederherstellen
Dokumente Tl )
Einstellungen importiersn und Tokenliste:

Hilfe HACK Prioritat:
Internationale Einskellungen L Ee) ! Hach b
Schriftarten und Farben el
Shark ! UnresokedMergeCarflict Marme:
Suchen und Ersetzen MACHEN|
Tastatur
Webbrowser

GQuelcodeverwaltung
Text-Editar
Datenbankbools v

< b

Abbrechen

Abbildung 2.11: Zusatzliche Schliisselwdrter fiir die Aufnahme von Aufgaben in die Aufgabenliste durch Codekommentare lassen
sich individuell konfigurieren

Tipps fiir die Aufgaben- und die Fehlerliste

Sowohl die Aufgaben- als auch die Fehlerliste enthalten Listenelemente, die Sie mithilfe der Spalten-
kopfe sortieren konnen. Klicken Sie dazu auf einen Spaltenkopf, um die Liste nach der Spalte zu sor-
tieren. Klicken Sie ein zweites Mal auf den gleichen Spaltenkopf, wird die Liste nach dieser Spalte in
absteigender Reihenfolge sortiert.

Navigieren mit der Aufgaben- und der Fehlerliste

Mithilfe beider Fenster konnen Sie im Codeeditor navigieren. Mochten Sie zu einem in der Aufga-
benliste ausgewiesenen Kommentar im Code gelangen, doppelklicken Sie einfach auf den entspre-
chenden Listeneintrag. Das gleiche gilt fiir Fehler, die Sie in der Fehlerliste sehen.

Das Ausgabefenster

Das Ausgabefenster in Visual Studio 2005 erfiillt zwei Funktionen. Zum einen gibt es wihrend des
Kompilierens eines Projektes oder einer Projektmappe die Meldungen des Compilers aus. Zum ande-
ren zeigt es bestimmte Statusmeldungen wihrend des Programmablaufs an oder erlaubt auch, dass
Ihre eigenen Programme beispielsweise mit einer Anweisung wie Debug.Print eigene Ausgaben im
Ausgabenfenster vornehmen. Welche Ausgabentypen im Ausgabefenster dargestellt werden, bestim-
men Sie mit der Aufklappliste Ausgabe anzeigen von.

Ausgabe anzeigen von Erstellen

Abbildung 2.12 zeigt Thnen beispielhaft die Ausgabe eines Projekt-Builds, in dem (mit Absicht natiir-
lich) zwei Compiler-Fehler aufgetreten sind.
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Designer.vh"

Ausgabe anzeigen von:  Erstellen - {ﬂ ‘ﬂ _.b =%

—————— Erstellen gestartet: Projekt: Covers, Konficuration: Debuy iny CPU ------
Der Buildworgang wuarde um Z5.10.Z005 14:33:Z0 gestartet.
CoreResGen-Ziel:

Ez gibt keine Ressourcen, die im Hinbklick auf ihre Quelldateien weraltet sind.
Die Ressourcengenerisrung wird dbersprungen.

CoreCompile-Eiel:

CoAWINDOWE \Microsoft . NET, Frameworkhwe 0. 50727\ Wbo.exe fnoconfig fimports:
Microsoft VisualBasic,Systen, System. Collections, System. Collections. Generic, System.
Data, Systenm. Drawving, Systen. Diagmostics, Systen. Windows. Forms fnowarn: 4201641999 42017
LAE018 4F019 4Z03Z2 4Z036 42020, 42021  4Z0EZ frootnamespace:Cowvers Sdoc:obihDebugt
Covers.xml /fdefine:"CONFIG=)"Debugh" DEEUG=-1,TRACE=-1, MyType="\"WindowsForms"",
PLATFORM=" "AnyCPN"" freference:C:WWINDOWE \ Microso f£ . NET,\ FrameworkhwZ. 0. 50727 System.
Data.dll, C:A\WINDOWS \Microsoft _NET\Frameworki\wz.0.507278ysten. Deployment . d11,C:Y
WINDOWS \Microsoft NET  Frameworkhwz. 0.50727\8ysten. d11, Co A\ WINDOWS  Microsoft . NET,
Framework \wZ.0. 0727\ 8ysten. Draving. d11, C:A\WINDOWE W Microsoft  NET, FrameworkhwZ. 0. E0O7E7
“Bystem. Windows. Forms. d11, CoA\WINDOWS \Microsoft NET Framework ywE 0. E07E7\ Bystem. Mml.
dll Jmain:Covers My Mylpplication fdebugt Sdebug: full fout:obj\DebugiCovers.exe J
resource: objiDebugi Covers. fruCoverDrucken. resources Jrasource:obi’DebugiCovers.
fruHauptForm. resources fresource:obi‘\Debug Covers. Besources.resources ftarget:winexe
CoverInhalt.vb FontEinstellungen.vbh frmCoverDrucken.Designer.vh frmCoverDrucken.wvh
froHauptForm. vb froHauptForm.Designer.vh "My ProjectilssemblyInfo.vbh" "My Project)
Application.Designer.vbh" "My Project’\Resources.Designer.wbh" "My Project)\Settings.

D:wDev.Net Z00EWZVEWhidbewiE - Ein- und Unstieg\Covers) frmCoverDrucken.wb(lZl) : error
BC204E1l: Der Name "locOfset ¥" wvurde nicht deklariert.

Fehler beim Buildworgatg.

Vergangene Zeit 00:00:00.07
========== Build: 0 erfolgreich oder aktuell, Fehler bei 1, 0 ibersprungen ==========

E - Ein- und U

de n

Abbildung 2.12: Dieses Beispiel zeigt die Build-Protokollierung (Ausgabe von Erstellen) eines Visual Basic-Projektes mit normaler

Ausfhrlichkeit

Mit den Symbolen neben der Aufklappliste am oberen Fensterrand haben Sie die Moglichkeit, be-
stimmte Funktionalititen abzurufen, die Thnen das Ausgabefenster zur Verfiigung stellt. Die folgende
Tabelle zeigt, welche Funktionen es gibt:

Symbol

Aufgabe

¥

Wenn Sie in das Ausgabefenster auf eine Compiler-Fehlermeldung klicken, kénnen Sie dieses Symbol als Naviga-
tionshilfe verwenden und zur entsprechenden Zeile im Code springen, an der der Fehler aufgetreten ist. Alternativ
bringt Sie ein Doppelklick auf die entsprechende Compiler-Fehlermeldung ebenfalls zur entsprechenden Quell-
codetextstelle. Abbildung 2.3 verdeutlicht das auch unter Punkt ©.

Falls es im Ausgabefenster mehr als eine Meldung wie beispielsweise Fehlermeldungen des Compilers gibt, kdnnen
Sie mit diesem Symbol zur vorherigen Meldung navigieren.

i‘)“"

Falls es im Ausgabefenster mehr als eine Meldung wie beispielsweise Fehlermeldungen des Compilers gibt, kdnnen
Sie mit diesem Symbol zur ndchsten Meldung navigieren.

o

Loscht den Inhalt des Ausgabefenstrers.

m

Schaltet den Zeilenumbruch ein. In diesem Fall werden eigentlich einzeilige Meldungen in neue Zeilen umbrochen,
falls der Platz im Fenster nicht ausreicht. Der horizontale Schiebebalken wird dann natiirlich nicht mehr benétigt
und verschwindet.

Tabelle 2.3: Symbole, mit der Sie erweiterte Funktionalitdten des Ausgabefensters steuern
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Ausgabe anzeigen von Debuggen

Diese Ausgaben stehen Thnen nur zur Verfiigung, wenn Ihr Projekt im Debug-Modus gestartet wird
bzw. beispielsweise durch das Setzen eines Haltepunktes unterbrochen wurde. Abbildung 2.13 zeigt
eine typische Ausgabe einer Windows Forms-Anwendung nach dem Start.

Ausgabe ®

Ausgabe anzeigen von:  Debuggen - ol |55 | S

"Cowers wvshost_ exe" (Verwaltet): "C:AWINDOWS\assemblydGAC_22%System.Data\z. A
0.0.0_ b7?7abcb61234e089% 5ysten Data. dll" wurde geladen, das Laden won
Symbolen wurde dbersprungen. Das Modul ist optimiert, und die Debugoption
"Mur mein Code" ist aktiviert.

"Covers.wshost_exe" (Werwaltet): "C:WWINDOWS) assewbly'\GAC_ METIL)\System.
Deploymenth2.0.0.0__ bOZ£5£7£11d50a3a)Systen. Peployment . d11" wurde geladen,
das Laden won Symbolen wmrde lbersprungen. Das Modul ist optimiert, und die
Debugoption "Nur mein Code" ist aktiwviert.

"Cowers. wvshost_ exe" (Verwaltet): "C:AWINDOWSassemblydGAC _MEILY System. MmlhZ
-0.0.0__b77abc561234e089) Systen. ¥Xul . d11" wurde geladen, das Laden wvon
Symbolen wurde dbersprungen. Das Modul ist optimiert, und die Debugoption
"Mur mein Code" ist aktiviert.

"Covers.vshost._exe" (Verwaltet): "CIAWINDOWE,assembly'GAC _MEIL\Microsoft.
VisualBasich8.0.0.0_ bOZ£S5£7£11dE0a3a\Nicrosoft. VisualBasic.dll" warde
geladen, das Laden won Symbolen smrde dbersprungen. Das Modul ist optimiert
, und die Debugoption "MNur mein Code" ist aktiwviert.

Der Thread Oxbl0 hat mit Code 0 (0x0) geendst.

"Covers.wshost_exe" (Werwaltet): "D:\Dev.Net Z00EWVEWhidbeytE - Ein-— und
UnstiegiCoversibin\Debug Covers._ exe" geladen, Symbole geladen.
"Covers.wshost_exe" (Werwaltet): "C:WWINDOWS) assewbly'\GAC_ METIL)\System.

Tuntime. RemotingdZ.0.0.0_ b77abcbE19242089) S8ysten. Puntine . Remoting. d11"
geladen, keine Symbole geladen.

Abbildung 2.13: Dieses Beispiel Meldungen im Ausgabefenster (Ausgabe von Debuggen) eines Visual Basic-Projektes nach dem
Start im Debug-Modus

Die dynamische Hilfe

Das Fenster »dynamische Hilfe« bietet Thnen Schlagwérter zum aktuellen Kontext an, mit deren
Hilfe Sie sich per Mausklick das entsprechende Thema in der Hilfe anzeigen lassen kénnen.
Abbildung 2.3 zeigt die Verbindung von aktuellem Kontext im Toolfenster (Punkt ® zu Punkt @) zur
dynamischen Hilfe mit einem Pfeil. Diese Verbindungsherstellung funktioniert natiirlich auch in
anderen Zusammenhéngen - sehr flexibel und stets brauchbar gerade dann, wenn Sie im Editor ar-
beiten.

TIPP: Der aktuelle Kontext spiegelt sich in der dynamischen Hilfe wider, wann immer Visual Studio ein Schliisselwort
oder einen Objektnamen im Visual Basic-Editor erkannt hat und sich der Cursor darauf befindet. Bei Ereignissen
funktioniert das natiirlich nur dann, wenn Sie sich mit dem Cursor im eigentlichen Ereignisnamen befinden — und der
»eigentliche Ereignisname« befindet sich hinter dem Hand1es-Schlisselwort.

Performance-Einbriiche im Editor verursacht durch die dynamische Hilfe

Wenn der Editor gegen Ende einer umfangreichen Quellcodedatei auf nicht so leistungsfihigen Ma-
schinen zu langsam wird, konnte die dynamische Hilfe der Grund dafiir sein. Schlieflen Sie das Fens-
ter der dynamischen Hilfe einfach, und Sie kénnen anschlieflend Thre Quellcodedatei in der gewohn-
ten Geschwindigkeit bearbeiten.
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Anpassen des Inhalts der dynamischen Hilfe

Sie kénnen den Inhalt der dynamischen Hilfe anpassen. Dazu rufen Sie mit Extras | Optionen den
Optionsdialog von Visual Studio auf.

Optionen @§|
E-Standard ~ Kategarien: Thementypen:
WiC++-Projekteinstellungen akionen API-Yerweis WYerweis
WCH+-Verzeichnisse Schulung Buch Bispiel
(= Umngebung Hilfe: Buchexzerpt Synkax
Allgemein Beispiele Inkerview
Add-InfMakrosicher heit Erste Schritte Arkikel

Aufgabenliste

Sonstiges Prozedur
Autoviederherstellen

Ausrichbung

Dokumente
Einstellungen importieren und
(=) Hilfe
Allgemein

o] sche Hilfe

[Janzahl der Links pro kategorie beschranken:

Links igen Fiir:
Internationale Einstelungen s EEEZE

Schriftarten und Farben O hur Auswahl
Start e (O Akkive UL-Elements
¢ > (® alle Links anzeigen

Ok ] [ Abbrechen ]

Abbildung 2.14: Hier konfigurieren Sie, wie umfangreich die dynamische Hilfe Hilfethemen finden soll

Unter Umgebung/Hilfe/Dynamische Hilfe finden Sie die Registerkarte (siehe Abbildung), mit der Sie
die Themen bestimmen konnen, die im Kontext angezeigt werden sollen.

TIPP: Wenn Sie Performance-EinbuBen im Editor feststellen, die durch die dynamische Hilfe verursacht werden (siehe
auch vorheriger Absatz), Sie aber dennoch nicht komplett auf die dynamische Hilfe verzichten mdchten, wahlen Sie
hier so wenig wie maglich Kategorien und Thementypen aus, und beschranken Sie sich auf das Wesentliche. Auf diese
Weise erhéhen Sie die Performance in der Regel schon ausreichend, um ziigig weiterarbeiten zu kénnen.

Die Klassenansicht

Die Klassenansicht dient zur aufgeteilten Ansicht Ihres Projektes auf Klassenbasis und kann Thnen
auch bei der Navigation im Projekt behilflich sein. Die Klassenansicht teilt die Elemente eines Pro-
jektes hierarchisch ein - Sie miissen nur auf das jeweilige Pluszeichen vor einem Element klicken, um
eine Ebene zu 6ffnen. Ein Doppelklick auf das entsprechende Element bringt Sie anschlieflend zur
entsprechenden Definition im Quellcode. In Abbildung 2.3 finden Sie unter ® ein Beispiel fiir das
Klassenansicht-Toolfenster, das in diesem Fall als Dokumentfenster in einer Registerkartengruppe
eingefiigt wurde.
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Codeeditor und Designer

Bei diesen Werkzeugen hat sich seit Visual Studio 2003 eine ganze Menge getan. So gibt es beispiels-
weise beim Designer eine ausgekliigelte Positionierungshilfe; der Codeeditor glinzt, - wie in
Abbildung 2.3 unter @ in der Vergroflerung zu sehen, mit zusétzlichen Orientierungshilfen zum
Speicherzustand und anderen Infos. Diesen beiden wichtigen Werkzeugen sei daher ein eigenes - das
anschlieflende - Kapitel gewidmet.

Die wichtigsten Tastenkombinationen auf einen Blick

Kurzbeschreibung Tastenkomb. Beschreibung Befehlsname
Cursor zum néchsten Ele- F8 Verschiebt den Cursor zum néchs- Bearbeiten.Gehezunéchsterinstanz
ment ten Element — beispielsweise einer
Aufgabe oder einem Fehler im
Aufgabenfenster.
Cursor zum vorherigen Umschalt+F8 Verschiebt den Cursor zum vorhe- Bearbeiten. _
Element rigen Element (Fehler, Aufgabe im Gehezuvorherigerinstanz
Aufgabenfenster).
Cursor zur Definition Umschalt+F12 Verschiebt den Cursor zur Defini- Bearbeiten.GehezuVerweis
tion des Elementes, das sich
derzeit unterhalb des Cursors
befindet.
Riickgangig Strg+Z oder Macht die letzte Aktion Bearbeiten.Riickgéngig
Alt+Riicktaste riickgangig.
Riickgangig riickgangig Strg+Y Stellt die zuvor riickgéngig ge- Bearbeiten.Wiederholen
machen machte Aktion wieder her.
Alles speichern Strg+Umschalt+S Speichert alle Dateien, an denen Datei.AllesSpeichern
seit dem letzten Speichern Ande-
rungen vorgenommen wurden.
Zur letzten Anderung sprin-  Strg +— Setzt den Cursor auf die Position Ansicht.Riickwartsnavigieren
gen im Code, an der Sie die letzte
Anderung vorgenommen haben.
Sie kdnnen nicht nur einen Schritt
zuriicknavigieren.
Zur vorherigen Anderung Strg+Umschalt + — Nachdem Sie riickwarts navigiert Ansicht.Vorwartsnavigieren
springen haben (siehe vorherigen Eintrag),
erreichen Sie damit wieder die
urspriingliche Position.
Suchdialog 6ffnen Strg+F Offnet den Suchen-Dialog. Bearbeiten.Suchen
Inkrementelles Suchen Strg-+l Startet das inkrementelle Suchen. Bearbeiten. _
InkrementelleSuche
Zur Zeile mit Nummer Strg+G Offnet den Dialog »Gehezu Zei- Bearbeiten.GeheZu

springen

lennummer« und erlaubt den
Sprung zur Zeile mit angegebener
Nummer.
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Kurzbeschreibung Tastenkomb. Beschreibung Befehlsname
Automatischen Zeilenum-  Strg+R, Strg+R Schaltet den automatischen Bearbeiten. _
bruch ein- und ausschalten Zeilenumbruch ein und aus. Zeilenumbruchumschalten
Driicken Sie beide Tastenkombina-
tionen dazu nacheinander.
Lesezeichen einfi- Strg+K, Strg+K Schaltet ein Lesezeichen in einer Bearbeiten. _
gen/entfernen Zeile ein bzw. wieder aus, wenn Lesezeichenumschalten
bereits eines gesetzt war.
Zum nachsten Lesezeichen  Strg+K, Strg+N Setzt den Cursor in die Zeile, in Bearbeiten. _
der sich das néchste Lesezeichen NéchstesLesezeichen
befindet.
Zum vorherigen Lesezeichen  Strg+K, Strg+P Setzt den Cursor in die Zeile, in Bearbeiten. _
der sich das vorherige Lesezeichen  VorherigesLesezeichen
befindet.
Aufgabeneintrag fiir Strg+K, Strg+H Fiigt einen Aufgabeneintrag in die Bearbeiten. _
aktuelle Codezeile Aufgabenliste mit Verweis auf die Aufgabenverkniipfung_
hinzufiigen/l6schen aktuelle Zeile hinzu bzw. 18scht umschalten

den Eintrag wieder, wenn fir die
Zeile bereits einer vorhanden ist.

Tabelle 2.4: Die wichtigsten Tastaturkommandos. Bitte beachten Sie, dass die Kommandos zur Tastaturanpassung in VB-Manier mit
dem Unterstrich getrennt sind und eigentlich eine Zeile bilden
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